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RESUMO 
O uso de mídias digitais e linguagem visual nas experiências educacionais tem se 
destacado como uma abordagem eficaz para engajar e promover a aprendizagem 
dos estudantes. Este resumo destaca as principais conclusões de um artigo que 
explora como a integração de mídias digitais e linguagem visual impacta a educação 
e o desenvolvimento dos alunos. O ambiente educacional contemporâneo está em 
constante evolução, impulsionado pela crescente presença de tecnologia e mídia 
digital. O artigo examina como a incorporação de mídias digitais, como vídeos 
educacionais, recursos interativos e plataformas de aprendizado online, tem 
influenciado a experiência dos estudantes. As mídias digitais oferecem 
oportunidades únicas para envolver os estudantes de maneira cativante. A 
interatividade, a multimodalidade e os recursos visuais estimulam o interesse dos 
alunos e incentivam a exploração ativa do conteúdo educacional. Isso resulta em 
maior motivação para aprender e uma participação mais ativa nas atividades de 
ensino. 
Palavras-chave: Mídias digitais; ensino; tecnologias. 
 
ABSTRACT 
The use of digital media and visual language in educational experiences has stood 
out as an effective approach to engaging and promoting student learning. This 
summary highlights key findings from an article that explores how the integration of 
digital media and visual language impacts education and student development. The 
contemporary educational environment is constantly evolving, driven by the growing 
presence of technology and digital media. The article examines how the 
incorporation of digital media, such as educational videos, interactive resources and 
online learning platforms, has influenced the student experience. Digital media offers 
unique opportunities to engage students in captivating ways. Interactivity, 
multimodality and visual resources stimulate student interest and encourage active 
exploration of educational content. This results in greater motivation to learn and 
more active participation in teaching activities. 
Keywords:  Digital media; teaching; technologies. 

  



 

 
 
RESUMEN 
El uso de medios digitales y lenguaje visual en las experiencias educativas se ha 
consolidado como un enfoque eficaz para involucrar y promover el aprendizaje 
estudiantil. Este resumen destaca los hallazgos clave de un artículo que explora 
cómo la integración de medios digitales y lenguaje visual impacta la educación y el 
desarrollo estudiantil. El entorno educativo contemporáneo está en constante 
evolución, impulsado por la creciente presencia de la tecnología y los medios 
digitales. El artículo examina cómo la incorporación de medios digitales, como 
videos educativos, recursos interactivos y plataformas de aprendizaje en línea, ha 
influido en la experiencia estudiantil. Los medios digitales ofrecen oportunidades 
únicas para involucrar a los estudiantes de manera cautivadora. La interactividad, la 
multimodalidad y los recursos visuales estimulan el interés de los estudiantes y 
fomentan la exploración activa del contenido educativo. Esto se traduce en una 
mayor motivación para aprender y una participación más activa en las actividades 
docentes.  
Palabras clave: Medios digitales; enseñanza; tecnologías. 
 
 
 
 
 
 
1 INTRODUÇÃO 
 

A linguagem visual desempenha um papel fundamental na compreensão e 

retenção do conteúdo. Gráficos, vídeos explicativos e infográficos facilitam a 

assimilação de informações complexas. Além disso, a aprendizagem baseada em 

experiência, por meio de simulações e visualizações interativas, fortalece a 

compreensão conceitual (Ferreira et al., 2019) 

Neste paper, indica-se a exposição a mídias digitais e linguagem visual 

também promove o desenvolvimento de habilidades tecnológicas e de alfabetização 

digital. Os estudantes adquirem proficiência no uso de ferramentas e plataformas 

digitais, uma competência cada vez mais importante em um mundo orientado pela 

tecnologia. 

Conclui-se que integração de mídias digitais e linguagem visual nas 

experiências educacionais apresenta benefícios significativos para os estudantes, 

incluindo maior engajamento, compreensão aprimorada e desenvolvimento de 

habilidades digitais. Este resumo destaca a importância de explorar abordagens 



 

inovadoras para promover o aprendizado eficaz e preparar os estudantes para os 

desafios do século XXI. 

  
2 REFERENCIAL TEÓRICO 
 
2.1 utilização das mídias digitais no ensino 
 

O cenário educacional contemporâneo passa por uma revolução impulsionada 

pelo avanço das tecnologias de informação e comunicação (TICs). A utilização das 

mídias digitais no ensino tem se tornado uma prática cada vez mais comum e 

relevante. Neste artigo, exploraremos como as mídias digitais estão transformando a 

educação, proporcionando novas oportunidades de aprendizado, promovendo a 

inclusão e desafios que precisam ser enfrentados nessa jornada. (Ferreira et al., 

2019) 

O século XXI trouxe consigo uma revolução tecnológica que mudou 

profundamente a forma como vivemos, trabalhamos e, é claro, como aprendemos. 

As mídias digitais, incluindo a internet, dispositivos móveis, vídeos, realidade virtual 

e redes sociais, transformaram a educação, permitindo o acesso a uma riqueza de 

informações e recursos de aprendizado antes inimagináveis. 

 
2.1.1 Benefícios da Utilização de Mídias Digitais no Ensino 

  
A integração das mídias digitais na educação oferece uma série de benefícios 

como o acesso global ao conhecimento. A internet tornou o conhecimento 

globalmente acessível. Estudantes podem aprender com especialistas e fontes em 

todo o mundo, expandindo seus horizontes além dos limites geográficos (Almeida, 

2022) 

A personalização do aprendizado com uso de Plataformas de e-learning 

permitem a personalização do aprendizado, adaptando o conteúdo às necessidades 

individuais dos alunos. Isso torna o processo educacional mais eficaz e envolvente. 

Já o aprendizado ativo e engajamento recursos de multimídia, como vídeos e 

simulações, estimulam o aprendizado ativo e o engajamento dos alunos. A 

abordagem prática torna o aprendizado mais efetivo e duradouro 



 

As mídias digitais têm o potencial de tornar a educação mais inclusiva, 

oferecendo oportunidades de aprendizado a pessoas com diferentes habilidades, 

necessidades e origens. (Cerigatto, 2020) 

 

 
2.1.2 Educação Híbrida e Aprendizado Online 

  
 

A pandemia de COVID-19 acelerou a adoção de modelos de ensino híbrido e 

online. Esses modelos combinam o aprendizado presencial e o digital, oferecendo 

flexibilidade e adaptabilidade. 

  

2.1.3 O Futuro da Educação Digital 
  
O futuro da educação digital é promissor. Com o avanço contínuo da 

tecnologia, espera-se que novas inovações, como a inteligência artificial e a 

realidade virtual, desempenhem papéis importantes no aprimoramento da educação. 

  

2.2  Tipos de mídias digitais estão sendo utilizadas na atualidade: diferenças 
para diferentes áreas do saber 

  

A utilização das mídias digitais no ensino representa uma revolução na 

educação, proporcionando acesso global ao conhecimento, personalização do 

aprendizado e oportunidades de inclusão. No entanto, é fundamental enfrentar os 

desafios relacionados ao acesso desigual à tecnologia, à qualidade do conteúdo, à 

sobrecarga de informações e à privacidade. A educação do século XXI deve ser 

adaptável, combinando métodos presenciais e digitais para atender às necessidades 

em constante evolução dos alunos. A educação digital é o caminho para um futuro 

educacional mais flexível, acessível e eficaz. (Carvalho; Kanashiro, 2021) 

  

 

 

 



 

2.3 Aula com mídia digital 
  

Na aula, é bom a utilização das mídias digitais no ensino também enfrenta 

desafios significativos indicados por Cerigatto (2020): 

1. Acesso Desigual à Tecnologia: A falta de acesso a dispositivos e 

conectividade à internet é um problema em muitas partes do mundo. Isso cria 

disparidades no acesso ao aprendizado digital. 

2. Qualidade do Conteúdo: A internet está inundada com informações, mas 

nem todas são precisas ou confiáveis. Ensinar os alunos a discernir informações é 

uma habilidade essencial. 

3. Sobrecarga de Informações: O excesso de informações disponíveis pode 

ser esmagador. Os educadores precisam ajudar os alunos a filtrar, organizar e 

sintetizar dados. 

4. Privacidade e Segurança: A proteção dos dados pessoais dos alunos é 

uma preocupação crescente. As instituições educacionais devem garantir a 

privacidade e a segurança dos dados. 

  

3 METODOLOGIA 
 

A pesquisa bibliográfica, fundamentando assim a pesquisa dentro de 

produções que já dialogam com a temática e objetivos propostos. Se tem como 

definição e forma de construção da pesquisa bibliográfica em que: 

 
A pesquisa baseia-se no estudo da teoria já publicada, assim é fundamental 
que o pesquisador se aproprie no domínio da leitura do conhecimento e 
sistematize todo o material que está sendo analisado. Na realização da 
pesquisa bibliográfica o pesquisador tem que ler, refletir e escrever o sobre 
o que estudou, se dedicar ao estudo para reconstruir a teoria e aprimorar os 
fundamentos teóricos. É essencial que o pesquisador organize as obras 
selecionadas que colaborem na construção da pesquisa em forma de fichas. 
A pesquisa bibliográfica é o levantamento ou revisão de obras publicadas 
sobre a teoria que irá direcionar o trabalho científico o que necessita uma 
dedicação, estudo e análise pelo pesquisador que irá executar o trabalho 
científico e tem como objetivo reunir e analisar textos publicados, para 
apoiar o trabalho científico (Sousa; Oliveira; Alves, 2021, p.65-66). 

 

 
4 APRESENTAÇÃO DE RESULTADOS 



 

 
4.1 Experiência com uso de mídias digitais 

  
Minha experiencia foi com a mídia “Hora do Código" é um evento global que 

ocorre durante a Semana de Educação em Ciência da Computação, geralmente em 

dezembro, mas pode ser realizada em qualquer momento do ano. A iniciativa visa 

introduzir estudantes de todas as idades ao mundo da programação de 

computadores de forma acessível, divertida e envolvente. 

Meus ganhos de aprendizado foram: 

Aprendizado Lúdico: A plataforma oferece uma série de atividades 

interativas baseadas em jogos e desafios que ensinam princípios de programação 

de maneira divertida. Isso é especialmente eficaz para envolver estudantes mais 

jovens. 

Acessibilidade: A "Hora do Código" é gratuita e pode ser acessada online, 

tornando-a acessível a escolas com recursos limitados em todo o Brasil. 

Inclusão: Ela pode ser adaptada para atender a diversos níveis de 

habilidades, desde iniciantes até estudantes mais avançados. Isso permite que 

educadores personalizem a experiência de aprendizado. 

Desenvolvimento de Habilidades do Século XXI: A programação é uma 

habilidade crítica no mundo atual. A "Hora do Código" ajuda os estudantes a 

desenvolverem habilidades de resolução de problemas, pensamento lógico e 

criatividade. 

Comunidade Global: A iniciativa promove uma sensação de comunidade, 

uma vez que milhões de estudantes em todo o mundo participam ao mesmo tempo. 

Isso pode incentivar um sentimento de pertencimento e entusiasmo entre os 

estudantes brasileiros. 

Recursos para Educadores: A "Hora do Código" oferece materiais de apoio 

para educadores, incluindo planos de aula, tutoriais e recursos de ensino gratuitos. 

A aplicação da "Hora do Código" em salas de aula no Brasil pode contribuir 

para a promoção da educação em ciência da computação e o desenvolvimento de 

habilidades tecnológicas, preparando os estudantes para os desafios do mercado de 

trabalho e do século XXI. Além disso, ela pode ser uma maneira eficaz e acessível 

de introduzir mídias digitais e tecnologia na educação brasileira. 

 



 

 
5 CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

A utilização de mídias digitais pode aumentar o desempenho dos alunos, 

permitindo que os educadores e os próprios alunos monitorem seu progresso e 

identifiquem áreas em que podem precisar de mais ajuda. Essa abordagem de 

"aprendizado adaptativo" tem o potencial de ajudar os alunos a superar desafios 

específicos e a avançar em seu próprio ritmo. 

Neste intento, demonstrou-se como as mídias digitais podem ser usadas para 

democratizar a educação, tornando o ensino de alta qualidade acessível a pessoas 

em todo o mundo. Além disso, a plataforma oferece uma visão do futuro da 

aprendizagem, onde a tecnologia pode ser usada para personalizar o ensino e 

ajudar os alunos a atingir seu potencial máximo. 
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