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APRESENTACAO

A International Integralize Scientific configura-se como um periddico cientifico mensal dedicado a
difusdo rigorosa e qualificada do conhecimento académico. Com publica¢des predominantemente
em lingua portuguesa e contribui¢bes consistentes em inglés e espanhol, a revista consolida-se
como um espaco editorial multicultural, orientado ao didlogo cientifico internacional e ao
fortalecimento da produgdo intelectual brasileira no cenario global.

Alinhada a elevados critérios de avaliagdao académica, a revista privilegia a publicacdo de artigos
inéditos de discentes e docentes provenientes de distintas areas do saber, reconhecendo a ciéncia
como campo plural e interdisciplinar. Cada manuscrito submetido passa por criteriosa analise
técnico-cientifica em regime de avaliacdo por pares, assegurando integridade metodologica,
consisténcia teorica e relevancia social dos resultados apresentados. Dessa forma, a International
Integralize Scientific reafirma seu compromisso institucional com a circulagdao responsavel do
conhecimento e com o fortalecimento da cultura de pesquisa.

Sua missdo institucional consiste em promover a publicagdo e a disseminacdo de pesquisas
inovadoras que contribuam efetivamente para o avanco cientifico e tecnolégico, estimulando a
reflexdo critica e o desenvolvimento de novas abordagens investigativas. A revista persegue a visao
de consolidar-se como referéncia de credibilidade e exceléncia académica no contexto
internacional, valorizando a producgado cientifica que se ancora em evidéncias sélidas, metodologias
reconhecidas e padrdes éticos elevados.

A governanca editorial do periddico opera em plataforma Open Journal Systems (OJS), garantindo
transparéncia processual, rastreabilidade, interoperabilidade com bases internacionais e aderéncia
as melhores praticas em editoracdo cientifica. A revista possui registro ISSN nas versdes impressa e
digital e atribui Digital Object Identifier (DOI) a todas as publica¢des, mediante associa¢do ativa a
Crossref, assegurando autenticidade, persisténcia e ampla citabilidade internacional. Sua atuac¢do
editorial mantém alinhamento as boas praticas recomendadas por organiza¢es cientificas de
referéncia e aos principios éticos, técnicos e normativos que orientam a gestdo de periédicos
académicos qualificados, incluindo diretrizes consolidadas no ambito da normalizacdo
internacional.
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Os valores que regem sua atuacao editorial fundamentam-se no rigor cientifico, na ética académica
e na promog¢do de um ecossistema plural de saberes. A diversidade disciplinar, a integridade
intelectual, a inovagao, o impacto social da ciéncia e a construcao de redes colaborativas entre
pesquisadores de diferentes nacionalidades constituem pilares estruturantes do periédico. Ao
incentivar a interlocucdo entre centros de pesquisa, universidades e comunidades cientificas, a
International Integralize Scientific contribui para o desenvolvimento de uma ciéncia aberta ao
dialogo, orientada a melhoria continua e sensivel as demandas contemporaneas.

Sua periodicidade regular, o compromisso com padrdes editoriais elevados e a interlocucao
permanente com autores e avaliadores qualificados reforcam a credibilidade da revista como
veiculo legitimo de disseminagdo cientifica. Trata-se, assim, de um espaco editorial que acolhe a
investigacao académica com seriedade, estimulando trajetorias de producdo intelectual consistente,
ética e socialmente relevante.

Ao posicionar-se como ponte entre diferentes culturas, idiomas e tradicdes cientificas, a
International Integralize Scientific reafirma o papel estratégico dos peridédicos académicos no
fortalecimento da ciéncia global e na promoc¢dao de um conhecimento capaz de transformar
realidades, ampliar horizontes e projetar pesquisadores brasileiros e internacionais em um
ambiente cientifico de exceléncia.
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A Revista International Integralize Scientific € um periddico cientifico mensal dedicado a promocao e
disseminacdo de conhecimento académico de alta qualidade, orientado por rigor metodolégico e
compromisso ético. Seu proposito central consiste em oferecer um espaco de visibilidade
qualificada para pesquisas inéditas, contribuindo para o fortalecimento do debate cientifico e para
o desenvolvimento continuo das diversas areas do saber. Ao assegurar processos criteriosos de
avaliacdo e selecdo editorial, o periddico reafirma sua vocacdo institucional de fomentar o
pensamento critico, incentivar o intercambio intelectual e apoiar a formagao de novas geracdes de

pesquisadores.

Diretor Geral

Dr. Luan Trindade

Responsavel pela dire¢dao estratégica do
periddico, conduz a governanga institucional da
revista, assegurando o alinhamento entre
politica editorial, expansac cientifica e
fortalecimento das relacSes académicas
nacionais e internacionais.

Diretora Administrativa

Profa. PhD Vanessa Sales

Docente e pesquisadora, com trajetéria
consolidada na &rea académica, coordena os
processos organizacionais e de gestdo editorial,
contribuindo diretamente para a qualidade
cientifica, etica e institucional das publicacdes.

Editor de Design Grafico e Diagramacao

Balbino Junior

Profissional responsavel pela curadoria visual,
normatizacdo grafica e composicdo editorial,
assegurando harmonia estética, legibilidade
académica e conformidade técnica das edicdes.

Caracteristicas do Peri6dico

Periodicidade:

Mensal

Idiomas de Publicagao:

Portugués, Inglés e Espanhol
Plataforma Editorial:

Open Journal Systems (OJS)

Registro Internacional:

SSN 3085-654X

Identificagao Digital:

DOl registrado e associado a Crossref

Contato Editorial

Para esclarecimentos, submissdes, parcerias
institucionais ou orientagdes relacionadas ao
processo editorial, a equipe técnica encontra-se
a disposicao através do e-mail:
publicacao@iiscientific.com

Endereco Institucional
Floriandpolis - Santa Catarina - Brasil

Rodovia SC-401, Bairro Saco Grande
CEP 88032-005

A International Integralize Scientific mantém atuacdo editorial orientada pelas boas prdticas cientificas internacionais, alinhada
aos principios de integridade académica, transparéncia editorial e responsabilidade social do conhecimento. Seu corpo diretivo e
técnico atua de maneira integrada para assegurar exceléncia, continuidade e relevancia cientifica em cada edicdo publicada.
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Corpo Editorial e Conselho de
Revisores por Pares

A revista adota um rigoroso processo de avaliacdo cientifica por pares (peer review), conduzido
preferencialmente no modelo doubleblind, garantindo anonimato entre autores e revisores durante
0 processo avaliativo, imparcialidade na emissao dos pareceres e exceléncia académica na selecao
dos manuscritos publicados.

A divulgacdo institucional do corpo editorial e dos revisores por pares ndo estabelece qualquer
vinculacdo entre avaliadores e artigos especificos, preservando integralmente a confidencialidade e
a integridade ética do processo de revisao.

Editora-Chefe
Profa. PhD Vanessa Sales
Equipe Editorial

Prof. PhD Hélio Sales Rios

Prof. Dr. Rafael Ferreira da Silva

Prof. Dr. Francisco Rogério Gomes da Silva
Prof. PhD Manoel Coracy Dias Saboia

Prof. Dr. Daniel LaiberBonadiman

Declaracao de Transparéncia Editorial
O periédico mantém registro formal de todas as etapas do processo de avaliagdo cientifica,
assegurando confidencialidade, ética, independéncia académica e conformidade com o modelo

doubleblindpeer review, no qual autores e revisores permanecem mutuamente anénimos durante
0 processo avaliativo.
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Conselho de Revisores por Pares
(Peer Review Board)

O Conselho de Revisores por Pares é composto por pesquisadores com sélida formacao académica
e reconhecida atuacdo cientifica. Os pareceres técnicos emitidos avaliam critérios de relevancia
cientifica, originalidade, consisténcia metodologica, contribuicdo tedrica e adequacao ética,
fortalecendo o rigor e a credibilidade do periodico.

Pareceristas

Ciéncias da Educacao

Dr. Carlos Mendonca

Dr. Marcelo Pertussatti

Dr. Ederson Renan Pacheco de Farias

Ciéncia da Saude
Dr. Daniel Laiber
Dra. Luisa Bonadiman

Ciéncias Juridicas
Dr. Avelino Thiago
Dr. James Melo de Sousa
Dr. Manoel Coracy

Educacao Inclusiva
Dra. Fabia Roseana Souza Oliveira da Silva
Dra. Karla Roberta Melo de Vasconcellos

Tecnologia
Dr. Flavio Lopes
Dr. Geraldo Lucio

Editor Gerente
Rayane Priscila Santos de Souza

Editores de Secao
Karolayne Luana de Oliveira Silva
Eloisa Barbara Rodrigues Lima

Equipe de Producao Editorial
Reviane Francy Silva da Silveira
Priscila de Fatima Lima Schio
Lucas Teotonio Vieira

Editor Técnico
Balbino Janior

Administrador do Sistema OJS
Vitor Santos
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APRENDER INGLES JOGANDO: EVIDENCIAS DE ENGAJAMENTO A PARTIR
DE PRATICAS GAMIFICADAS

LEARNING ENGLISH THROUGH PLAY: EVIDENCE OF ENGAGEMENT FROM
GAMIFIED PRACTICES

APRENDER INGLES JUGANDO: EVIDENCIAS DE COMPROMISO A PARTIR DE
PRACTICAS GAMIFICADAS

Fernanda Mezzari Brina

Orientador: Prof. Dr. Dr. Hélio Sales Rios

RESUMO

O ensino de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental Il enfrenta desafios
relacionados ao engajamento dos estudantes e a necessidade de praticas
pedagdgicas que dialoguem com suas vivéncias e interesses. Nesse contexto, as
metodologias ativas, especialmente a gamificacdo, tém se destacado como
estratégias capazes de favorecer a participagao discente e tornar o processo de
aprendizagem mais significativo. Este estudo tem como objetivo analisar de que
forma praticas gamificadas no ensino de Lingua Inglesa contribuem para o
engajamento de estudantes do Ensino Fundamental Il. A pesquisa fundamenta-se
em revisao de literatura sobre metodologias ativas, gamificagdo e ensino de linguas
adicionais, além da analise de estudos que discutem o engajamento estudantil em
contextos escolares. Os resultados indicam que a utilizacdo planejada de elementos
caracteristicos dos jogos, como desafios, narrativas e feedbacks, contribui para
ampliar as oportunidades de wuso da lingua em situagbes comunicativas
significativas, promovendo maior envolvimento, autonomia e cooperagdo entre os
estudantes. Conclui-se que a gamificagdo, quando alinhada aos objetivos
pedagogicos e as diretrizes educacionais, apresenta potencial para fortalecer o
engajamento e qualificar o ensino de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental Il.
Palavras-chave: Gamificagdo; metodologias ativas; ensino de lingua inglesa;
engajamento estudantil; ensino fundamental Il.

ABSTRACT

The teaching of the English language in lower secondary education faces challenges
related to student engagement and the need for pedagogical practices that connect
with learners’ experiences and interests. In this context, active methodologies
particularly gamification have emerged as strategies capable of fostering student
participation and making the learning process more meaningful. This study aims to
analyze how gamified practices in English language teaching contribute to the
engagement of lower secondary students. The research is based on a literature
review on active methodologies, gamification, and additional language teaching, as
well as on the analysis of studies that address student engagement in school
contexts. The results indicate that the planned use of game-related elements, such
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as challenges, narratives, and feedback, helps expand opportunities for language
use in meaningful communicative situations, promoting greater involvement,
autonomy, and cooperation among students. It is concluded that gamification, when
aligned with pedagogical objectives and educational guidelines, has the potential to
strengthen student engagement and enhance English language teaching in lower
secondary education.

Keywords: Gamification; active methodologies; english language teaching; student
engagement; lower secondary education.

RESUMEN

La ensefianza de la lengua inglesa en la educacién secundaria basica enfrenta
desafios relacionados con el compromiso de los estudiantes y la necesidad de
practicas pedagogicas que dialoguen con sus experiencias e intereses. En este
contexto, las metodologias activas, especialmente la gamificacion, se han destacado
como estrategias capaces de favorecer la participacion del alumnado y de hacer que
el proceso de aprendizaje sea mas significativo. Este estudio tiene como objetivo
analizar de qué manera las practicas gamificadas en la ensefianza de la lengua
inglesa contribuyen al compromiso de los estudiantes de la educacidon secundaria
basica. La investigacion se basa en una revision de la literatura sobre metodologias
activas, gamificacion y ensefianza de lenguas adicionales, asi como en el analisis de
estudios que abordan el compromiso estudiantii en contextos escolares. Los
resultados indican que el uso planificado de elementos caracteristicos de los juegos,
como desafios, narrativas y retroalimentaciéon, contribuye a ampliar las
oportunidades de uso de la lengua en situaciones comunicativas significativas,
promoviendo una mayor implicacion, autonomia y cooperacion entre los estudiantes.
Se concluye que la gamificacion, cuando se alinea con los objetivos pedagdgicos y
las directrices educativas, presenta un alto potencial para fortalecer el compromiso y
mejorar la ensefanza de la lengua inglesa en la educacion secundaria basica.
Palavras-clave: Gamificacion; metodologias activas; ensefianza de la lengua
inglesa; compromiso estudiantil; educacion secundaria basica.

1 INTRODUGCAO

O ensino de Lingua Inglesa no contexto do Ensino Fundamental Il apresenta
desafios significativos, especialmente no que diz respeito ao engajamento dos
estudantes nas atividades propostas em sala de aula. A legislacdo educacional
brasileira estabelece que a educagao deve promover o desenvolvimento integral do
educando, assegurando condicbes para uma aprendizagem significativa e
socialmente relevante. Nesse sentido, a Lingua Inglesa assume papel fundamental
na formacdo dos estudantes, sendo compreendida como pratica social que
possibilita a ampliagdo das formas de interagdo, comunicagdo e participagdo no

mundo contemporaneo (Brasil, 1996, 2018).
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Apesar dessas diretrizes, ainda sao recorrentes praticas pedagogicas
pautadas em abordagens tradicionais, que pouco dialogam com os interesses e as
vivéncias dos estudantes. Esse distanciamento entre o curriculo escolar e a
realidade dos alunos pode comprometer a motivacéo e a participagao nas aulas de
Lingua Inglesa. Diante desse cenario, as metodologias ativas emergem como
alternativas capazes de favorecer o protagonismo discente, estimulando o
envolvimento dos estudantes no processo de aprendizagem e tornando o ensino

mais significativo (Carneiro, 2023).

Entre essas metodologias, a gamificagdo tem se destacado por incorporar
elementos proprios dos jogos como desafios, metas, recompensas e feedbacks, a
contextos educacionais, com o objetivo de potencializar o engajamento e a
participacéo dos estudantes. Quando planejada de forma intencional, a gamificacéo
contribui para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos e
interativos, nos quais o erro € compreendido como parte do processo e o estudante
assume um papel ativo na construgdo do conhecimento (Bissolotti, 2016; Eugenio,
2024).

No ensino de Lingua Inglesa, pesquisas tém demonstrado que praticas
gamificadas favorecem a participagcao dos estudantes e ampliam as oportunidades
de uso da lingua em situagdbes comunicativas significativas. Experiéncias
desenvolvidas em contextos escolares evidenciam que a utilizagdo de narrativas,
jogos e desafios contribui para a ressignificagdo das aulas, promovendo maior
envolvimento dos alunos e fortalecendo sua relagdo com a aprendizagem da lingua

estrangeira (Lacerda, 2020).

Além disso, estudos apontam que o planejamento de atividades
gamificadas, quando alinhado as caracteristicas e aos estilos de aprendizagem dos
estudantes, amplia as possibilidades de aprendizagem e favorece a inclusdo. A
utilizacdo de jogos no ensino de Lingua Inglesa permite atender a diferentes perfis
de alunos, estimulando a cooperagdo, a autonomia e o desenvolvimento de

habilidades linguisticas de forma integrada (Oliveira, 2022).
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Diante desse contexto, o presente estudo parte do seguinte problema de
pesquisa: de que forma as praticas gamificadas no ensino de Lingua Inglesa
contribuem para o engajamento de estudantes do Ensino Fundamental 11?7 Como
objetivo geral, busca-se analisar evidéncias de engajamento a partir da utilizagao de
praticas gamificadas em aulas de Lingua Inglesa nesse nivel de ensino. Justifica-se
a realizagdo desta pesquisa pela necessidade de fortalecer praticas pedagdgicas
alinhadas as diretrizes educacionais vigentes e as demandas dos estudantes
contemporaneos, contribuindo para a reflexdo docente e para a qualificagdo do

ensino de Lingua Inglesa na educacéo basica.
2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ensino de lingua inglesa e as demandas do ensino fundamental Il

O ensino de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental Il insere-se em um
cenario educacional que demanda praticas pedagogicas alinhadas as
transformagdes sociais e culturais contemporaneas. A legislacdo educacional
brasileira estabelece que a escola deve garantir ndo apenas a transmissdo de
conteudos, mas também o desenvolvimento integral do estudante, considerando
aspectos cognitivos, sociais, culturais e éticos. Nesse contexto, a Lingua Inglesa
assume papel estratégico ao ampliar as possibilidades de comunicagéo, acesso a
informagédo e interagdo com diferentes culturas, contribuindo para a formagao de
sujeitos capazes de participar de forma critica e ativa em uma sociedade globalizada
(Brasil, 1996).

Durante o Ensino Fundamental IlI, os estudantes vivenciam um periodo
marcado por mudangas significativas em sua forma de pensar, relacionar-se e
aprender. Essa etapa da escolarizagdo exige que o ensino considere as
especificidades do desenvolvimento dos alunos, valorizando suas experiéncias,
interesses e modos de interagdo com o mundo. Quando o ensino de Lingua Inglesa
se restringe a praticas centradas na memorizagao de estruturas linguisticas e na
reproducdo de exercicios, tende a se distanciar das necessidades reais dos
estudantes, comprometendo sua motivacao e dificultando a construcéo de sentidos

em relacdo a aprendizagem da lingua (Pallot; Da Silva Melo; Saito, 2023).
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A Base Nacional Comum Curricular aprofunda essa discussdo ao
compreender a Lingua Inglesa como pratica social, orientada para o
desenvolvimento das competéncias comunicativas por meio da interagdo e do uso
significativo da lingua em diferentes contextos. O documento propde que o ensino
de inglés va além do dominio formal da lingua, favorecendo situagbes em que os
estudantes possam utiliza-la para expressar ideias, compartilhar experiéncias e
participar de praticas discursivas diversas. Assim, o aprendizado da lingua passa a
estar associado a construcado de significados e a ampliacdo das possibilidades de

atuacéo social dos alunos (Brasil, 2018).

Nesse sentido, a BNCC destaca a importancia de metodologias que
promovam o protagonismo discente, incentivando a participagdo ativa e a
colaboracao entre os estudantes. O professor, nesse contexto, assume o papel de
mediador do processo de aprendizagem, criando situagbes que estimulem a
experimentagdo, o dialogo e a reflexdo. No ensino de Lingua Inglesa, essa
abordagem contribui para o desenvolvimento da confianga dos alunos no uso da
lingua, favorecendo a compreensao do erro como parte constitutiva do aprendizado
e estimulando uma postura mais autbnoma diante das atividades propostas (Brasil,
2018).

Apesar das orientacdes presentes nos documentos oficiais, o ensino de
Lingua Inglesa no Ensino Fundamental Il ainda enfrenta desafios relacionados ao
engajamento e a participacdo dos estudantes. A permanéncia de praticas
pedagdgicas tradicionais, muitas vezes desarticuladas do cotidiano dos alunos, pode
limitar as oportunidades de uso da lingua em contextos comunicativos significativos.
Esse distanciamento entre as propostas curriculares e a realidade escolar evidencia
a necessidade de estratégias pedagdgicas que dialoguem com as experiéncias dos
estudantes e promovam maior envolvimento no processo de aprendizagem,
favorecendo a construgado de uma relagdo mais significativa com a Lingua Inglesa
(Vicentini, 2019).
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2.2 Metodologias ativas e gamificagao no contexto educacional

As metodologias ativas vém se consolidando no campo educacional como
abordagens pedagogicas que ressignificam o papel do estudante no processo de
aprendizagem, deslocando-o de uma posigao predominantemente passiva para uma
atuagao mais participativa e autbnoma. Essas abordagens propdem a aprendizagem
como um processo construido por meio da agado, da interacdo e da reflexao,
valorizando a investigagao, a resolugao de problemas e o trabalho colaborativo. No
ensino de linguas adicionais, as metodologias ativas possibilitam a criagcdo de
contextos de aprendizagem mais préoximos das praticas sociais reais, nos quais o
uso da lingua ocorre de forma funcional e significativa, contribuindo para o

desenvolvimento das competéncias comunicativas dos estudantes (Carneiro, 2023).

Ao favorecer a participagdo ativa, essas metodologias ampliam as
oportunidades de envolvimento dos alunos com o conteudo e com o proprio
processo de aprendizagem. A vivéncia de situagbes que permitem experimentar,
errar e reformular hipoteses contribui para a construgcdo de conhecimentos mais
consistentes e duradouros. No contexto do Ensino Fundamental |l, em que os
estudantes demonstram maior necessidade de interagao e reconhecimento, praticas
pedagdgicas que promovem o protagonismo discente tornam-se fundamentais para
o fortalecimento da motivacdo e do engajamento nas aulas de Lingua Inglesa
(Bissolotti, 2016).

Inserida nesse movimento, a gamificagdo destaca-se como uma estratégia
pedagogica que dialoga diretamente com os principios das metodologias ativas, ao
incorporar elementos caracteristicos dos jogos aos processos de ensino e
aprendizagem. Desafios progressivos, metas claras, sistemas de progressido e
feedbacks continuos estruturam percursos de aprendizagem que estimulam o
interesse e a participacao dos estudantes. Ao transformar o percurso formativo em
uma experiéncia mais dindmica e desafiadora, a gamificagdo favorece o
engajamento e contribui para que o aluno se mantenha envolvido ao longo do

processo educativo (Silva, 2023).
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Contudo, a utilizagdo da gamificacdo no contexto educacional exige
planejamento criterioso e intencionalidade pedagdgica. O uso de elementos ludicos
de forma desarticulada dos objetivos de aprendizagem pode reduzir a estratégia a
um recurso meramente motivacional, esvaziando seu potencial educativo. Assim, a
gamificacdo deve ser integrada ao planejamento didatico, considerando os
conteudos, as competéncias a serem desenvolvidas e as caracteristicas do
publico-alvo. Quando utilizada de forma consciente, essa estratégia contribui para a
construcao de experiéncias de aprendizagem mais significativas e coerentes com as

finalidades educacionais (Lacerda, 2020).

A compreensado da gamificagdo como experiéncia pedagodgica amplia sua
funcdo para além da motivagdo imediata. O uso de narrativas, missdes e desafios
possibilita a criacdo de percursos de aprendizagem que atribuem sentido as
atividades desenvolvidas, promovendo maior envolvimento dos estudantes. Ao
inserir o aluno em historias e situagdes-problema, a gamificagdo favorece a imersao
no processo de aprendizagem e estimula o engajamento continuo, uma vez que o
estudante passa a perceber propdsito e coeréncia nas agdes realizadas em sala de
aula (Eugenio, 2024).

2.3 Gamificagao, engajamento e aprendizagem da lingua inglesa

No ensino de Lingua Inglesa, a gamificagdo tem se configurado como uma
estratégia pedagdgica relevante para ampliar as oportunidades de uso da lingua em
contextos comunicativos significativos. Ao estruturar atividades que envolvem
desafios, missbes e objetivos claros, as praticas gamificadas favorecem a
participacédo ativa dos estudantes, promovendo maior envolvimento com as tarefas
propostas. Estudos desenvolvidos em contextos escolares apontam que a insergao
da gamificagdo contribui para o aumento do engajamento discente, uma vez que os
alunos passam a perceber sentido e proposito nas atividades realizadas,
fortalecendo sua relagdo com a aprendizagem da lingua estrangeira (Lacerda,
2020).

A adocao de narrativas e universos ficcionais no ensino de inglés tem se

mostrado especialmente significativa no contexto da gamificagdo. Ao inserir os
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estudantes em histérias e cenarios simbdlicos, essas praticas favorecem a imersao
no processo de aprendizagem, criando ambientes propicios ao uso funcional da
lingua. O desenvolvimento de jogos e desafios baseados em narrativas permite que
as habilidades linguisticas sejam trabalhadas de forma integrada, promovendo a
leitura, a escrita, a escuta e a oralidade em situacdes contextualizadas e alinhadas

aos interesses dos alunos (Pallot; Da Silva Melo; Saito, 2023).

Além disso, o planejamento de praticas gamificadas que considerem os
diferentes estilos de aprendizagem amplia as possibilidades de participagdo e
inclusdo no ensino de Lingua Inglesa. A diversidade de atividades propostas em
ambientes gamificados permite atender a distintos perfis de estudantes, favorecendo
tanto aqueles que aprendem melhor por meio de desafios individuais quanto os que
se beneficiam de praticas colaborativas. Nesse sentido, o uso de jogos educacionais
contribui para o desenvolvimento da autonomia, da cooperagao e das competéncias
comunicativas, aspectos essenciais para a aprendizagem de uma lingua adicional
(Oliveira, 2022).

Entretanto, os impactos positivos da gamificagdo sobre o engajamento e a
aprendizagem estdo diretamente relacionados a forma como essa estratégia é
integrada ao planejamento pedagdgico. Praticas gamificadas desarticuladas dos
objetivos de aprendizagem tendem a limitar seu potencial educativo. Assim, estudos
destacam que a gamificacdo deve estar alinhada aos conteudos, as habilidades
linguisticas e as competéncias previstas no curriculo, de modo a promover

experiéncias de aprendizagem significativas e consistentes (Silva, 2023).

Revisdes recentes da literatura reforcam que a aprendizagem gamificada
apresenta efeitos positivos sobre a motivagao e o engajamento dos estudantes em
diferentes niveis de ensino. No entanto, apontam para a necessidade de aprofundar
investigacées que considerem as especificidades do Ensino Fundamental Il e do
ensino de linguas adicionais, especialmente no que se refere as condigbes de
implementacdo dessas praticas no cotidiano escolar. Compreender como a
gamificacdo se materializa nas salas de aula de Lingua Inglesa contribui para o
aprimoramento das estratégias pedagogicas e para o fortalecimento do processo de

ensino e aprendizagem nesse contexto (Siméao; De Affonseca Jardim, 2024).
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3 METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza qualitativa, com
abordagem descritiva e exploratéria, uma vez que busca compreender e analisar o
fenbmeno da gamificagdo no ensino de Lingua Inglesa, considerando suas
contribuigbes para o engajamento e o desenvolvimento das competéncias
comunicativas dos estudantes do Ensino Fundamental Il. De acordo com Gil (2017),
a pesquisa qualitativa permite uma compreensao mais aprofundada dos fenbmenos
educacionais, valorizando os significados, as percepgdes e as interagbes

construidas no contexto investigado.

Quanto aos objetivos, o estudo enquadra-se como descritivo, pois visa
descrever caracteristicas de determinado grupo e fenédmeno, bem como estabelecer
relagbes entre as praticas pedagdgicas e o0 engajamento dos estudantes.
Simultaneamente, assume carater exploratério, uma vez que busca ampliar o
conhecimento sobre a aplicagdo da gamificacdo no ensino de Lingua Inglesa,
tematica que ainda demanda investigagbes mais sistematizadas no contexto do
Ensino Fundamental Il (Gil, 2017).

No que se refere aos procedimentos técnicos, a pesquisa adota a revisao
bibliografica como estratégia principal, utilizando obras, artigos cientificos,
dissertagdes e documentos oficiais que abordam o ensino de Lingua Inglesa, as
metodologias ativas e a gamificagdo no contexto educacional. A pesquisa
bibliografica possibilita o levantamento e a analise critica de produgdes ja existentes,
contribuindo para a construcdo do referencial tedrico e para a fundamentagao das

discussoes propostas (Gil, 2017).

A coleta de dados foi realizada por meio da selecédo e analise de materiais
publicados em bases académicas e repositérios institucionais, considerando critérios
de relevancia tematica, atualidade e contribuicdo para o objeto de estudo. Conforme
Lakatos (2021), a sistematizacdo do material bibliografico é etapa fundamental para
garantir rigor cientifico, permitindo a organizacdo coerente das informacbes e a

identificacdo de convergéncias e divergéncias entre os autores analisados.
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A analise dos dados ocorreu de forma interpretativa e reflexiva, buscando
estabelecer relagdes entre os aportes tedricos selecionados e o problema de
pesquisa. Esse processo envolveu a leitura analitica, a categorizagao dos conteudos
e a sintese dos principais conceitos relacionados a gamificagdo, ao engajamento e a
aprendizagem da Lingua Inglesa. Segundo Lakatos (2021), a analise tedrica exige
uma postura critica do pesquisador, que deve articular as ideias dos autores de

forma coerente e fundamentada, sem se limitar a simples descricdo dos conteudos.
4 APRESENTACAO DE RESULTADOS

A andlise das produgdes tedricas selecionadas permitiu identificar
convergéncias significativas quanto as contribuicbes da gamificagdo para o
engajamento de estudantes do Ensino Fundamental Il no ensino de Lingua Inglesa.
De modo geral, os autores analisados apontam que a gamificagdo, quando
planejada de forma pedagdgica e alinhada aos objetivos de aprendizagem, favorece
maior participagcdo discente, amplia o interesse pelas atividades propostas e

contribui para a construgédo de aprendizagens mais significativas.

Bissolotti (2016) destaca que a incorporagcéo de elementos como desafios,
metas, sistemas de progressdo e feedbacks continuos estrutura o percurso de
aprendizagem de maneira mais clara e motivadora. Os resultados evidenciam que
essa organizagdo possibilita ao estudante acompanhar seu proprio desempenho,
compreender os objetivos das atividades e perceber avangos ao longo do processo,
fatores diretamente relacionados ao aumento do engajamento. Essa contribuigdo
dialoga com os dados analisados, que indicam que praticas gamificadas tendem a
reduzir a desmotivagcado observada em aulas pautadas exclusivamente em métodos

tradicionais.

No que se refere ao ensino de Lingua Inglesa, Lacerda (2020) aponta que
experiéncias gamificadas desenvolvidas em contextos escolares promovem maior
envolvimento dos estudantes, especialmente quando as atividades possibilitam o
uso da lingua em situacbes comunicativas contextualizadas. Os resultados da

analise corroboram essa perspectiva, ao evidenciar que a gamificagdo amplia as
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oportunidades de interagdo, favorecendo a participacdo ativa dos alunos e

fortalecendo sua relagdo com a aprendizagem da lingua estrangeira.

A utilizacdo de narrativas e universos ficcionais constitui outra contribuigéo
recorrente na literatura. Pallot, Da Silva Melo e Saito (2023) demonstram que a
insercao de histérias e cenarios simbdlicos no ensino de inglés favorece a imersao
dos estudantes, tornando o aprendizado mais significativo e alinhado aos seus
interesses. De forma semelhante, Vicentini (2019) ressalta que praticas gamificadas
mediadas por narrativas contribuem para o uso funcional da lingua, integrando
leitura, escrita, oralidade e escuta em atividades contextualizadas. Os resultados
analisados indicam que essas estratégias potencializam o engajamento ao atribuir
sentido as tarefas propostas, afastando o ensino de uma abordagem fragmentada

da lingua.

Outra contribuicao relevante refere-se a consideragao dos diferentes estilos
de aprendizagem. Oliveira (2022) evidencia que o planejamento de jogos
educacionais, quando atento a diversidade dos estudantes, amplia as possibilidades
de participagao e inclusdo. Da mesma forma, Silva (2023) aponta que a gamificagéo
favorece tanto atividades colaborativas quanto desafios individuais, permitindo que
os alunos se envolvam de acordo com seus perfis e ritmos de aprendizagem. Os
dados analisados confirmam que essa diversidade de propostas contribui para a
construcdo de ambientes mais participativos, estimulando a autonomia, a
cooperagao e o desenvolvimento das competéncias comunicativas em Lingua

Inglesa.

Entretanto, os autores também alertam para os limites da gamificagao
quando utilizada de forma desarticulada do planejamento pedagodgico. Bissolotti
(2016) ressalta que o uso meramente instrumental de elementos ludicos pode
esvaziar o potencial educativo da proposta. Essa reflexdo é reforcada pelos
resultados analisados, que indicam que os impactos positivos da gamificacao estao
diretamente relacionados a sua integracdo aos objetivos de aprendizagem e as
orientagdes curriculares, especialmente aquelas previstas na Base Nacional Comum

Curricular para o Ensino Fundamental Il (Brasil, 2018).
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As revisdes de literatura realizadas por Siméo e De Affonseca Jardim (2024)
reforcam que a aprendizagem gamificada apresenta efeitos positivos sobre a
motivacdo e o engajamento em diferentes niveis de ensino, mas destacam a
necessidade de aprofundar investigacbes que considerem as especificidades do
ensino de linguas adicionais. Os resultados desta analise dialogam com essa
constatagao, ao evidenciar que, embora a gamificagdo se mostre promissora, sua
efetividade depende das condigdes reais de implementagao no cotidiano escolar e

do papel do professor como mediador do processo de aprendizagem.

Dessa forma, os resultados e a discussdao dos dados indicam que a
gamificagcdo contribui de maneira significativa para o engajamento dos estudantes do
Ensino Fundamental Il no ensino de Lingua Inglesa, desde que utilizada de forma

planejada, contextualizada e alinhada as finalidades educacionais.
5 CONSIDERAGCOES FINAIS

Este estudo teve como propdsito analisar as contribuicbes das praticas
gamificadas para o engajamento de estudantes do Ensino Fundamental Il no ensino
de Lingua Inglesa. A partir da analise teodrica desenvolvida, foi possivel compreender
que a gamificagcdo se apresenta como uma estratégia pedagdgica capaz de
ressignificar o processo de ensino e aprendizagem, aproximando-o das vivéncias,

interesses e modos de interagao dos estudantes contemporaneos.

Os resultados apontaram que a insercédo planejada de elementos proprios
dos jogos, como desafios, metas, progresséo e feedbacks continuos, contribui para
ampliar a participagdo dos alunos e favorecer uma relagdo mais positiva com a
aprendizagem da Lingua Inglesa. Ao organizar o percurso de aprendizagem de
forma mais clara e dindmica, a gamificagdo possibilita que os estudantes
acompanhem seu proprio desenvolvimento, reconhegam avangos e enfrentem
desafios de maneira mais engajada, fortalecendo sua permanéncia nas atividades

propostas.

No contexto especifico do ensino de Lingua Inglesa, as praticas gamificadas
ampliam as oportunidades de uso da lingua em situagdes comunicativas

significativas. A utilizagdo de narrativas, desafios e atividades contextualizadas
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favorece o desenvolvimento integrado das habilidades linguisticas, permitindo que a
lingua seja utilizada como instrumento de interagcéo e construgao de sentidos, e néo
apenas como objeto de estudo. Essa abordagem contribui para que os estudantes
atribuam maior significado ao aprendizado e se sintam mais confiantes em utilizar a

lingua estrangeira.

A analise das contribuigdes tedricas também evidenciou que a gamificagcado
pode favorecer a inclusdo e a valorizagao da diversidade presente nas salas de aula
do Ensino Fundamental Il. Ao considerar diferentes estilos de aprendizagem e
propor atividades variadas, essa estratégia amplia as possibilidades de participagao,
estimula a cooperagdo entre os estudantes e fortalece o desenvolvimento da
autonomia e da autorregulagdo da aprendizagem, aspectos fundamentais para a

formagao de sujeitos mais ativos e responsaveis por seu proprio processo formativo.

Entretanto, o estudo reforga que os efeitos positivos da gamificacdo estéao
diretamente relacionados a intencionalidade pedagogica e ao planejamento docente.
A utilizagdo de elementos ludicos de forma desarticulada dos objetivos de
aprendizagem pode limitar o potencial educativo dessa estratégia. Assim, a
gamificacdo mostra-se mais efetiva quando integrada ao curriculo e orientada pelas
diretrizes educacionais, especialmente aquelas previstas para o Ensino
Fundamental Il, garantindo coeréncia entre as propostas pedagodgicas e as

competéncias a serem desenvolvidas.

Dessa forma, conclui-se que a gamificagado apresenta potencial significativo
para contribuir com o engajamento e a aprendizagem da Lingua Inglesa, desde que
utilizada de maneira consciente, contextualizada e mediada pelo professor. Por fim,
destaca-se a importancia de novas pesquisas que aprofundem a investigacao sobre
a implementagdo de praticas gamificadas no cotidiano escolar, especialmente
estudos empiricos que considerem as condigdes reais de ensino e aprendizagem,
contribuindo para o aprimoramento das praticas pedagodgicas e para a qualificagao

do ensino de Lingua Inglesa na educacgao basica.
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