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APRESENTACAO

A International Integralize Scientific configura-se como um periddico cientifico mensal dedicado a
difusdo rigorosa e qualificada do conhecimento académico. Com publicacBes predominantemente
em lingua portuguesa e contribui¢cbes consistentes em inglés e espanhol, a revista consolida-se
como um espaco editorial multicultural, orientado ao didlogo cientifico internacional e ao
fortalecimento da producao intelectual brasileira no cenario global.

Alinhada a elevados critérios de avaliagdo académica, a revista privilegia a publicacdo de artigos
inéditos de discentes e docentes provenientes de distintas areas do saber, reconhecendo a ciéncia
como campo plural e interdisciplinar. Cada manuscrito submetido passa por criteriosa analise
técnico-cientifica em regime de avaliagdo por pares, assegurando integridade metodoldgica,
consisténcia tedrica e relevancia social dos resultados apresentados. Dessa forma, a International
Integralize Scientific reafirma seu compromisso institucional com a circulacdo responsavel do
conhecimento e com o fortalecimento da cultura de pesquisa.

Sua missao institucional consiste em promover a publicagdo e a disseminacdo de pesquisas
inovadoras que contribuam efetivamente para o avanco cientifico e tecnolégico, estimulando a
reflexao critica e o desenvolvimento de novas abordagens investigativas. A revista persegue a visao
de consolidar-se como referéncia de credibilidade e exceléncia académica no contexto
internacional, valorizando a producao cientifica que se ancora em evidéncias sélidas, metodologias
reconhecidas e padrdes éticos elevados.

A governanca editorial do periédico opera em plataforma Open Journal Systems (OJS), garantindo
transparéncia processual, rastreabilidade, interoperabilidade com bases internacionais e aderéncia
as melhores praticas em editoracdo cientifica. A revista possui registro ISSN nas versées impressa e
digital e atribui Digital Object Identifier (DOI) a todas as publicacbes, mediante associacao ativa a
Crossref, assegurando autenticidade, persisténcia e ampla citabilidade internacional. Sua atuacdo
editorial mantém alinhamento as boas praticas recomendadas por organizac¢des cientificas de
referéncia e aos principios éticos, técnicos e normativos que orientam a gestao de periodicos
académicos qualificados, incluindo diretrizes consolidadas no ambito da normalizagao
internacional.
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Os valores que regem sua atuacao editorial fundamentam-se no rigor cientifico, na ética académica
e na promoc¢do de um ecossistema plural de saberes. A diversidade disciplinar, a integridade
intelectual, a inova¢do, o impacto social da ciéncia e a construcdo de redes colaborativas entre
pesquisadores de diferentes nacionalidades constituem pilares estruturantes do periodico. Ao
incentivar a interlocu¢do entre centros de pesquisa, universidades e comunidades cientificas, a
International Integralize Scientific contribui para o desenvolvimento de uma ciéncia aberta ao
didlogo, orientada a melhoria continua e sensivel as demandas contemporaneas.

Sua periodicidade regular, o compromisso com padrdes editoriais elevados e a interlocucao
permanente com autores e avaliadores qualificados reforcam a credibilidade da revista como
veiculo legitimo de disseminacao cientifica. Trata-se, assim, de um espaco editorial que acolhe a
investigacao académica com seriedade, estimulando trajetérias de producao intelectual consistente,
ética e socialmente relevante.

Ao posicionar-se como ponte entre diferentes culturas, idiomas e tradicdes cientificas, a
International Integralize Scientific reafirma o papel estratégico dos periodicos académicos no
fortalecimento da ciéncia global e na promocdo de um conhecimento capaz de transformar
realidades, ampliar horizontes e projetar pesquisadores brasileiros e internacionais em um
ambiente cientifico de exceléncia.
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Expediente Editorial

INTERNATIONAL INTEGRALIZE SCIENTIFIC

A Revista International Integralize Scientific € um periddico cientifico mensal dedicado a promocao e
disseminacdo de conhecimento académico de alta qualidade, orientado por rigor metodolégico e
compromisso ético. Seu propésito central consiste em oferecer um espaco de visibilidade
qualificada para pesquisas inéditas, contribuindo para o fortalecimento do debate cientifico e para
o desenvolvimento continuo das diversas areas do saber. Ao assegurar processos criteriosos de
avaliacao e selecdao editorial, o periddico reafirma sua vocacao institucional de fomentar o
pensamento critico, incentivar o intercambio intelectual e apoiar a formacdo de novas geracdes de

pesquisadores.

Diretor Geral

Dr. Luan Trindade

Responsavel pela direcdao estratégica do
periédico, conduz a governanca institucional da
revista, assegurando o alinhamento entre
politica  editorial, expansao cientifica e
fortalecimento das relagdes académicas
nacionais e internacionais.

Diretora Administrativa

Profa. PhD Vanessa Sales

Docente e pesquisadora, com trajetoria
consolidada na &rea académica, coordena os
processos organizacionais e de gestao editorial,
contribuindo diretamente para a qualidade
cientifica, ética e institucional das publicacdes.

Editor de Design Grafico e Diagramacgao

Balbino Junior

Profissional responsavel pela curadoria visual,
normatizacdo grafica e composicdo editorial,
assegurando harmonia estética, legibilidade
académica e conformidade técnica das edicdes.

Caracteristicas do Peri6édico

Periodicidade:

Mensal

Idiomas de Publica¢ao:

Portugués, Inglés e Espanhol
Plataforma Editorial:

Open Journal Systems (O)S)

Registro Internacional:

SSN 3085-654X

Identificacao Digital:

DOl registrado e associado a Crossref

Contato Editorial

Para esclarecimentos, submissdes, parcerias
institucionais ou orientagdes relacionadas ao
processo editorial, a equipe técnica encontra-se
a disposicao através do e-mail:
publicacao@iiscientific.com

Endereco Institucional
Floriandpolis - Santa Catarina - Brasil

Rodovia SC-401, Bairro Saco Grande
CEP 88032-005

A International Integralize Scientific mantém atuagdo editorial orientada pelas boas prdticas cientificas internacionais, alinhada
aos principios de integridade académica, transparéncia editorial e responsabilidade social do conhecimento. Seu corpo diretivo e
técnico atua de maneira integrada para assegurar exceléncia, continuidade e relevancia cientifica em cada edi¢do publicada.
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Corpo Editorial e Conselho de
Revisores por Pares

A revista adota um rigoroso processo de avaliagao cientifica por pares (peer review), conduzido
preferencialmente no modelo doubleblind, garantindo anonimato entre autores e revisores durante
0 processo avaliativo, imparcialidade na emissao dos pareceres e exceléncia académica na selecao
dos manuscritos publicados.

A divulgacao institucional do corpo editorial e dos revisores por pares ndo estabelece qualquer
vinculacao entre avaliadores e artigos especificos, preservando integralmente a confidencialidade e
a integridade ética do processo de revisdo.

Editora-Chefe
Profa. PhD Vanessa Sales
Equipe Editorial

Prof. PhD Hélio Sales Rios

Prof. Dr. Rafael Ferreira da Silva

Prof. Dr. Francisco Rogério Gomes da Silva
Prof. PhD Manoel Coracy Dias Saboia

Prof. Dr. Daniel LaiberBonadiman

Declaracao de Transparéncia Editorial
O periodico mantém registro formal de todas as etapas do processo de avaliacdo cientifica,
assegurando confidencialidade, ética, independéncia académica e conformidade com o modelo

doubleblindpeer review, no qual autores e revisores permanecem mutuamente andénimos durante
0 processo avaliativo.
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Conselho de Revisores por Pares
(Peer Review Board)

O Conselho de Revisores por Pares é composto por pesquisadores com solida formacao académica
e reconhecida atuacdo cientifica. Os pareceres técnicos emitidos avaliam critérios de relevancia
cientifica, originalidade, consisténcia metodoldgica, contribuicdo tedrica e adequagao ética,
fortalecendo o rigor e a credibilidade do periddico.

Pareceristas
Ciéncias da Educacao Editor Gerente
Dr. Carlos Mendonca Rayane Priscila Santos de Souza
Dr. Marcelo Pertussatti
Dr. Ederson Renan Pacheco de Farias Editores de Secao
Karolayne Luana de Oliveira Silva
Ciéncia da Saude Eloisa Barbara Rodrigues Lima
Dr. Daniel Laiber
Dra. Luisa Bonadiman Equipe de Producao Editorial
Reviane Francy Silva da Silveira
Ciéncias Juridicas Priscila de Fatima Lima Schio
Dr. Avelino Thiago Lucas Teotdnio Vieira
Dr. James Melo de Sousa
Dr. Manoel Coracy Editor Técnico

Balbino Junior
Educacao Inclusiva

Dra. Fabia Roseana Souza Oliveira da Silva Administrador do Sistema OJS
Dra. Karla Roberta Melo de Vasconcellos Vitor Santos
Tecnologia

Dr. Flavio Lopes
Dr. Geraldo Lucio
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO FERRAMENTA DE MEDIACAO
PEDAGOGICA: UMA PESQUISA-ACAO NA ECIT RIACHAO DO
POCO
ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS A PEDAGOGICAL MEDIATION TOOL:
AN ACTION RESEARCH STUDY AT ECIT RIACHAO DO POCO
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO HERRAMIENTA DE
MEDIACION PEDAGOGICA: UNA INVESTIGACION-ACCION EN LA
ECIT RIACHAO DO POCO

RESUMO

O estudo investiga o uso pedagogico da Inteligéncia Artificial (IA) na turma do 2° Ano A da ECIT Riachao
do Poco, buscando compreender como praticas mediadas por IA favorecem o pensamento critico, a
criatividade e o engajamento dos estudantes. A pesquisa-agao orientou a intervengao, realizada em
dezesseis encontros que incluiram oficinas de criagdo de jogos, sites, imagens e textos. Os dados
foram produzidos por observagdo sistematica das aulas e analise das produgdes estudantis. Os
resultados indicam aumento da participagao, redugédo da ansiedade diante das tarefas e ampliagéo da
autonomia criativa, especialmente quando os alunos passaram a refinar comandos, comparar
respostas e justificar escolhas. As atividades evidenciaram que a IA, quando utilizada de forma
intencional e acompanhada de mediagdo docente, contribui para ambientes de aprendizagem mais
significativos e conectados as realidades juvenis. Conclui-se que a mediagdo do professor € decisiva
para transformar o uso espontaneo da IA em pratica educativa critica, fortalecendo o desenvolvimento
tecnolégico, expressivo e autoral dos estudantes.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial; mediagcdo pedagdgica; criatividade; ensino
meédio; pesquisa-acao.

ABSTRACT

This study investigates the pedagogical use of Atrtificial Intelligence (Al) in a second-year high school
class at ECIT Riach&o do Poco, aiming to understand how Al-mediated practices enhance students’
critical thinking, creativity, and engagement. An action research approach guided the intervention,
conducted across sixteen sessions that included workshops on creating games, websites, images, and
texts. Data were produced through systematic classroom observations and analysis of student work.
Results indicate increased participation, reduced anxiety when performing tasks, and greater creative
autonomy, particularly as students learned to refine prompts, compare outputs, and justify decisions.
The activities suggest that Al, when intentionally integrated and supported by teacher mediation,
contributes to more meaningful learning environments connected to students’ realities. The study
concludes that teacher mediation is essential to transform spontaneous Al use into a critical educational
practice, strengthening students’ technological, expressive, and authorial development.

Keywords: Artificial intelligence; pedagogical mediation; creativity; high school; action

research.

RESUMEN

El estudio investiga el uso pedagdgico de la Inteligencia Artificial (IA) en la clase del 2° Afio A de la
ECIT Riachao do Pogo, con el objetivo de comprender cémo las practicas mediadas por IA favorecen
el pensamiento critico, la creatividad y el compromiso del alumnado. La investigacion-accion oriento la
intervencion, realizada a lo largo de dieciséis encuentros que incluyeron talleres de creacion de juegos,
sitios web, imagenes y textos. Los datos se produjeron mediante observacion sistematica de las clases
y analisis de las producciones estudiantiles. Los resultados indican mayor participacion, reduccién de
la ansiedad ante las tareas y ampliacion de la autonomia creativa, especialmente cuando los
estudiantes comenzaron a refinar comandos, comparar respuestas y justificar decisiones. Las
actividades evidencian que la IA, cuando se utiliza de forma intencional y con mediaciéon docente,
contribuye a entornos de aprendizaje mas significativos y cercanos a la realidad juvenil. Se concluye
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que la mediacion del profesorado es decisiva para transformar el uso espontaneo de la IA en una
practica educativa critica, fortaleciendo el desarrollo tecnolégico, expresivo y autoral del alumnado.

Palabras clave: Inteligencia artificial; mediacion pedagogica; creatividad; educacion
secundaria; investigacién-accion.

1 INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais ampliou a presenga da Inteligéncia Artificial
(IA) no cotidiano dos estudantes, influenciando formas de comunicar, criar e resolver
problemas. No contexto escolar, tais tecnologias tém sido incorporadas de maneira
espontanea por jovens, o que impde a educagao o desafio de transformar usos
imediatistas em praticas formativas orientadas para autonomia e criticidade. Nessa
diregao, Freire (1996) sustenta que ensinar ndo consiste em transferir conteudos, mas
em criar condigdes para que o sujeito produza conhecimento com consciéncia e
responsabilidade, principio que se torna ainda mais necessario quando ferramentas
digitais passam a mediar a escrita, a pesquisa e a producao escolar.

A intervencgao proposta surgiu da constatagéo de que estudantes do 2° Ano A
da ECIT Riachdo do Pocgo ja utilizavam ferramentas de IA, porém sem dominio de
estratégias para formular comandos (prompts), interpretar resultados e aprimorar
producdes. Essa realidade evidencia a necessidade de mediagcdo pedagdgica,
compreendida como processo de orientagcdo intencional que promove avangos
cognitivos a partir da interagdo e do suporte adequado. Vygotsky (1998) explica que
o desenvolvimento ocorre por meio de instrumentos culturais mediadores e que a
aprendizagem se potencializa na Zona de Desenvolvimento Proximal, isto é, na
passagem do que o estudante realiza sozinho para o que consegue realizar com
apoio. Assim, quando o uso da IA é acompanhado pelo professor, a ferramenta pode
deixar de ser apenas um recurso de resposta pronta e tornar-se um elemento que
estimula revisdo, comparacao, tomada de decisao e reconstrugdo do pensamento.

Além disso, considerando que a aprendizagem se consolida quando o
estudante atribui significado ao que aprende, torna-se fundamental que as atividades
com IA nao se reduzam a reprodugdo mecanica de conteudos. Ausubel (2003) afirma
que a aprendizagem significativa depende da relacdo entre novos conhecimentos e
estruturas cognitivas ja existentes, o que exige organizagao, reflexdo e ancoragem
conceitual. Desse modo, ao integrar oficinas de criagdo de jogos, sites, imagens e

textos, buscou-se construir situagdes em que a IA funcionasse como apoio inicial para

IS = INTERNATIONAL INTEGRALIZE SCIENTIEIC



IS = INTERNATIENAL TNTEGRALIZE SESIENTIFIE

10

elaboragcdo, sem substituir o raciocinio do estudante, favorecendo autoria e
aprimoramento continuo.

A pertinéncia do estudo também se relaciona ao modo como os estudantes
participam da cultura digital e constroem praticas de criagcdo e circulagdo de
conteudos. Jenkins (2009) descreve uma cultura marcada pela participagao e pela
producao ativa, enquanto Lévy (1999) discute a inteligéncia coletiva como ampliagéo
das capacidades humanas por meio de tecnologias e colaboragdo. Nesse sentido,
propor atividades autorais com IA, em grupos, permite aproximar a aprendizagem
escolar de praticas contemporaneas de criagéo, incentivando cooperagéo, negociagao
de ideias e responsabilidade sobre o que se produz e compartilha.

Assim, este estudo tem como objetivo geral investigar como o uso pedagdgico
da IA pode favorecer o pensamento critico, a criatividade e o engajamento dos
estudantes. Como objetivos especificos, busca-se: (a) desenvolver praticas de
mediagao para uso critico e produtivo da IA; (b) implementar oficinas de criagcao de
jogos, sites, imagens e textos; (c) analisar impactos dessas praticas no engajamento,
na autonomia e na redugcdo da ansiedade durante o processo de aprendizagem,
considerando que o suporte orientado pode favorecer confianga e progressao das
tarefas (Vygotsky, 1998; Ausubel, 2003).

O artigo organiza-se da seguinte forma: inicialmente, apresenta-se o
referencial tedrico, com contribuicdoes sobre educacao critica, mediagcdo e cultura
digital. Em seguida, descrevem-se os procedimentos metodolégicos da pesquisa-
acao, abordagem apropriada quando se busca intervir e compreender a pratica no
préprio contexto em que ela ocorre (Thiollent, 1985). Posteriormente, analisam-se os
resultados obtidos ao longo da intervencao. Por fim, apresentam-se as consideragdes

finais, destacando contribuicées e possibilidades de continuidade.
2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Educacao critica e necessidade de mediagao no uso da IA

A presenga de tecnologias inteligentes no cotidiano escolar tem provocado
transformagdes profundas na forma como estudantes acessam, organizam e
produzem conhecimento. Nesse cenario, a contribuicdo de Freire permanece atual ao
defender que a pratica educativa deve promover autonomia, leitura critica e

capacidade de intervir na realidade (Freire, 1996). Para o autor, ensinar nao é
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transferir conteudos, mas criar condicbes para que o0s sujeitos construam
compreensao ativa do mundo. Aplicado ao contexto digital contemporéaneo, esse
principio evidencia um desafio central: estudantes utilizam |A antes mesmo de
qualquer orientagdo pedagogica, o que impde a escola a tarefa de transformar o uso
espontaneo da tecnologia em pratica formativa.

A perspectiva freireana também permite compreender que nenhum recurso
tecnologico € neutro, pois seu sentido depende da intencionalidade pedagogica com
que é inserido no processo educativo (Freire, 1996). Assim, a IA ndo deve ser tratada
como ferramenta apenas operacional, mas como elemento que incide sobre a
construcao de consciéncia. Sem mediagao, o estudante pode usar a |A para responder
rapidamente as tarefas, sem reflexdo, distanciando-se de uma educacéao
emancipadora. Com mediagdo, a tecnologia pode favorecer problematizagao,
reelaboracéo de ideias e desenvolvimento de posicionamento critico.

Nesse sentido, a educagao critica exige que estudantes compreendam como
a |A processa informacdes, quais limites possui € de que maneira pode influenciar
formas de pensar. A auséncia de mediagao tende a refor¢ar dependéncia tecnologica,
superficialidade na aprendizagem e redugcdo da autonomia intelectual. Portanto, a
mediagao docente é indispensavel para promover uma relagéo ativa com a tecnologia,
na qual os estudantes formulam perguntas, comparam resultados, refinam comandos
e avaliam criticamente a qualidade das respostas geradas (Freire, 1996).

Para sustentar essa compreensdo, destaca-se a seguinte passagem de
Freire, que reforga a centralidade da autonomia como horizonte pedagdgico:

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
prépria produgéo ou a sua construgdo. Quando entro em uma sala de aula
devo estar aberto a indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a

suas inibigcdes; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que
tenho, a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento. (Freire, 1996, p. 47).

A citagdo evidencia que a mediacdo, em uma perspectiva critica, implica
orientar o estudante a assumir postura investigativa e ndo meramente consumidora.
Assim, quando a |IA é inserida em praticas pedagogicas contextualizadas, pode
favorecer a construcdo de autoria e o fortalecimento do pensamento critico,
especialmente se vinculada a experiéncia concreta dos estudantes e a
problematizagédo de situagdes reais (Freire, 1996). Desse modo, oficinas de criagao
mediadas por |A tornam-se oportunidades de aproximar escola, cultura digital e vida

cotidiana, sem reduzir a tecnologia a um instrumento de resposta pronta.
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2.2 Mediagao como ferramenta cognitiva: Contribuicées de Vygotsky

A perspectiva histérico-cultural compreende o desenvolvimento cognitivo
como processo constituido pela interagao social mediada por ferramentas simbdlicas
(Vygotsky, 1998). Essas ferramentas, como linguagem, conceitos e tecnologias,
ampliam modos de pensar e agir. Nessa diregdo, a |A pode ser entendida como
ferramenta cultural contemporanea que reconfigura praticas cognitivas ao organizar
informagdes, simular solu¢des e gerar representagdes textuais e visuais.

Vygotsky defende que a aprendizagem ocorre inicialmente no plano social e,
posteriormente, € internalizada pelo sujeito (Vygotsky, 1998). Quando estudantes
utilizam IA em grupos, discutindo comandos, avaliando respostas e divergindo sobre
caminhos possiveis, constitui-se um ambiente favoravel ao desenvolvimento de
fungdes psicologicas superiores. Contudo, ndo € a ferramenta que ensina por si
mesma. O processo torna-se formativo quando ha mediagdo docente que orienta,
questiona, problematiza e conduz o estudante para além do que faria sozinho
(Vygotsky, 1998).

Esse movimento vincula-se a Zona de Desenvolvimento Proximal,
compreendida como a distancia entre o que o estudante realiza de forma
independente e 0 que consegue realizar com apoio (Vygotsky, 1998). A |A pode
contribuir para expandir essa zona ao oferecer modelos de escrita, estruturas de
programacgao e sugestdes de organizacado, desde que tais elementos sejam tratados
como ponto de partida para analise e reconstrugcao, € ndo como produto final. Sem
mediacgao, ha risco de “ilusdo de competéncia”, pois o aluno pode acreditar dominar
um conteudo apenas por reproduzir respostas automatizadas, sem compreender
conceitos e procedimentos envolvidos.

Outro aspecto importante € que o uso de IA exige formulagao linguistica,
ajuste de comandos, identificagdo de ambiguidades e testagem de hipdteses,
envolvendo habilidades metacognitivas como planejamento, monitoramento e
avaliacdo. Assim, quando orientado pelo professor, o uso pedagdégico da IA pode
fortalecer autonomia cognitiva e pensamento reflexivo, especialmente em situagdes

colaborativas de aprendizagem (Vygotsky, 1998).
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2.3 Aprendizagem significativa e reconstrugcao conceitual: Didlogos com

Ausubel

A teoria da aprendizagem significativa destaca que novas informacgdes
tornam-se relevantes quando se relacionam de modo n&o arbitrario ao que o
estudante ja sabe (Ausubel, 2003). Esse processo demanda organizagao conceitual,
clareza e estratégias que permitam estabelecer relagdes entre conhecimentos prévios
e novos. Nesse sentido, a |A pode tornar-se recurso potente quando inserida em
praticas intencionais e mediadas, pois sua contribuicdo depende do modo como o
estudante articula as respostas geradas aos conceitos em construgdo (Ausubel,
2003).

Ao produzir textos, imagens, jogos ou codigos com apoio da |A, estudantes
acessam exemplos que podem funcionar como organizadores prévios, reduzindo a
complexidade inicial das tarefas e facilitando a compreensao de estruturas e padroes
(Ausubel, 2003). Por exemplo, ao receber um modelo inicial de HTML, o estudante
pode visualizar a organizagdo de uma pagina e compreender sua logica, passando a
modificar, testar e reconstruir o cédigo.

Entretanto, Ausubel alerta para o risco da aprendizagem mecéanica, marcada
por repeticao superficial e auséncia de significado (Ausubel, 2003). Esse risco pode
ser ampliado quando a |IA é utilizada de modo acritico, apenas para copiar respostas.
Por isso, torna-se indispensavel orientar o estudante a comparar resultados, identificar
inconsisténcias, justificar escolhas e reformular comandos, garantindo que a
aprendizagem ocorra como internalizagao conceitual € ndo como mera reprodugao.

Além disso, a IA pode favorecer diferenciagdo progressiva e reconciliagdo
integradora, processos que sustentam o desenvolvimento conceitual (Ausubel, 2003).
Ao analisar variagdes geradas pela ferramenta e confrontar ideias iniciais com novas
possibilidades, o estudante reorganiza conhecimentos e constréi significados mais
elaborados, especialmente quando esse percurso € conduzido por intervencoes

pedagdgicas sistematicas.
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2.4 Cultura digital, criatividade e autoria: Contribuigées de Jenkins e Lévy

Na cultura digital contemporénea, jovens participam ativamente da circulagéo
e criagcao de conteudos, remixando linguagens e transitando entre multiplas
plataformas (Jenkins, 2009). Nesse cenario, a IA pode atuar como amplificadora da
criatividade, pois transforma ideias em produtos concretos, como imagens, textos,
jogos e sites, com rapidez. Contudo, esse potencial s6 se torna educativo quando
conectado a processos de autoria, reflexao e responsabilidade sobre o que se produz
e compartilha (Jenkins, 2009).

Para Jenkins, aprender na cultura digital envolve participagdo em
comunidades nas quais o conhecimento € construido coletivamente (Jenkins, 2009).
No espaco escolar, o uso pedagoégico da IA pode favorecer coautoria, troca de
comandos e resolugdo conjunta de problemas, fortalecendo aprendizagens
colaborativas e estimulando o dialogo sobre escolhas, limites e finalidades de cada
producao.

Lévy define inteligéncia coletiva como a capacidade de grupos
compartilharem informacdes e ampliarem competéncias por meio das tecnologias
(Lévy, 1999). A IA pode potencializar essa dinamica ao democratizar formas de
producao antes restritas a especialistas. Assim, quando estudantes criam solucdes
voltadas a comunidade, como prototipos de sites, recursos digitais ou materiais de
comunicagao, exercitam praticas contemporaneas de cidadania digital e participagao
social mediada por tecnologia (Lévy, 1999).

Dessa forma, o desafio pedagogico ndo € apenas oferecer ferramentas, mas
garantir que o uso da IA fortalega autoria, criticidade e expressao. A criatividade n&o
deve reduzir-se a comandos aleatdrios, pois precisa ser ampliada por reflexdo sobre
escolhas, justificativas e impactos das produgdes, de modo coerente com a cultura
participativa e colaborativa que marca a aprendizagem no mundo digital (Jenkins,
2009; Lévy, 1999).
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3 METODOLOGIA

A presente investigagdo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem
qualitativa, com finalidade descritivo-interventiva, pois analisa uma pratica pedagoégica
desenvolvida em contexto real de sala de aula e examina seus efeitos no
engajamento, na autonomia e nas produg¢des dos estudantes. O delineamento do
estudo foi planejado com base em principios de organizagdo metodoldgica, definicao
do campo, explicitagdo dos procedimentos e detalhamento das etapas de produgao e
analise de dados, conforme orientagbes de Gil (2022) para pesquisas em ciéncias
humanas e sociais, especialmente quanto a necessidade de clareza na delimitacéao
do objeto, na descricdo do percurso investigativo e na coeréncia entre objetivos e
procedimentos.

O estudo foi realizado na ECIT Riachdo do Poco, com a turma do 2° Ano A,
composta por aproximadamente vinte e cinco estudantes, com idades entre 15 e 18
anos. A intervencao ocorreu ao longo de dezesseis encontros, em periodo aproximado
de quatro meses, no laboratério de informatica da escola. A organizacdo das
atividades considerou uma dinémica colaborativa, com grupos de trés estudantes por
computador, favorecendo interagdo, negociacdo e construgdo conjunta, tanto no
processo de elaboragdo dos comandos quanto na avaliagao das respostas geradas
pela Inteligéncia Artificial.

A sequéncia didatica foi estruturada em etapas progressivas, com
intencionalidade pedagogica definida para cada momento. Inicialmente, foram
discutidas nog¢des introdutdrias sobre o funcionamento da Inteligéncia Artificial, seus
limites, riscos e potencialidades no ambiente escolar. Em seguida, apresentaram-se
ferramentas acessiveis para uso educacional e critérios para formulacdo de comandos
(prompts), interpretacéo de resultados e refinamento das produgdes. Posteriormente,
realizaram-se oficinas voltadas a criagdo de jogos e sites em HTML, nas quais os
estudantes utilizaram modelos gerados pela |IA como ponto de partida para o
desenvolvimento autoral. Na continuidade, ocorreram oficinas de producdo de
imagens, com énfase no aprimoramento das descrigdes e na avaliagdo de coeréncia
visual. Por fim, foram realizadas oficinas de producao textual, priorizando estrutura,
coesao, clareza, revisao e reescrita, de modo que a IA funcionasse como apoio inicial,

sem substituir o raciocinio, a analise e a autoria discente.
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A producao de dados ocorreu por meio de dois procedimentos principais. O
primeiro consistiu na observagao sistematica das aulas, com registros relativos as
interagdes, as dificuldades recorrentes, as estratégias de refinamento de comandos e
as mudangas de postura diante das tarefas ao longo dos encontros. O segundo
consistiu na analise das produgdes elaboradas durante as oficinas, incluindo jogos,
sites, imagens e textos, examinados quanto a intencionalidade, ao refinamento
progressivo, a coeréncia das escolhas e ao grau de autonomia evidenciado pelos
estudantes.

A analise dos dados seguiu orientagdo qualitativa, organizada em categorias
definidas a partir dos objetivos do estudo e das evidéncias emergentes do processo
formativo. As categorias adotadas foram: engajamento, criatividade, autonomia,
reducédo da ansiedade e uso critico da tecnologia. A articulagcdo entre registros de
observacdo e analise das producdes permitiu identificar padrées, compreender
mudangas processuais e sustentar a discussao dos resultados a partir de evidéncias
convergentes, mantendo coeréncia entre o percurso metodolégico e o problema
investigado (Gil, 2022).

4 APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Os resultados obtidos ao longo dos dezesseis encontros indicam mudangas
significativas na forma como estudantes se relacionaram com a IA e com as tarefas
escolares. Nas primeiras oficinas, observou-se aumento do engajamento: a
curiosidade inicial, marcada por experimentacdo desordenada, evoluiu para
envolvimento mais consciente, com refinamento de comandos, comparacdo de
respostas e justificativa de escolhas. Essa transformagao evidencia o papel do diadlogo
e da mediagado docente para atribuir sentido educativo ao uso da tecnologia (Freire,
1996).

A criacao de jogos e sites em HTML mostrou-se etapa altamente mobilizadora.
Os estudantes testaram alternativas, corrigiram erros e adaptaram estruturas
fornecidas pela IA, evidenciando um processo de reconstrugdo continua. A I|A
funcionou como suporte para a Zona de Desenvolvimento Proximal, permitindo
resultados de maior complexidade do que aqueles alcangaveis sem apoio (Vygotsky,
1998). Ao mesmo tempo, a mediacédo docente evitou que a ferramenta substituisse o
raciocinio, reforcando que a aprendizagem nao se limita ao produto final, mas ao

processo de analise e tomada de decisio.
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Outro achado relevante foi a reducdo da ansiedade diante das tarefas,
especialmente nas oficinas de escrita. Estudantes que demonstravam resisténcia
passaram a produzir textos mais longos e organizados ao analisarem modelos iniciais
gerados pela IA e reescreverem suas versdes. Esse efeito dialoga com a nogéo de
organizadores prévios, que ajudam a reduzir bloqueios iniciais e favorecem
elaboragao conceitual (Ausubel, 2003). A ansiedade também diminuiu nas oficinas de
imagem, quando os alunos compreenderam que podiam ajustar descrigbes
sucessivamente até alcancar resultados compativeis com suas intengoes.

Exemplos de produgdes ilustram a poténcia pedagodgica da intervencgao:
criacao de cardapio digital para lanchonete familiar; protétipo de sistema de frequéncia
escolar; site de vendas para doceria local, integrando imagens produzidas em oficina.
Essas iniciativas aproximaram aprendizagem escolar, cultura digital e praticas sociais,
fortalecendo autoria e participagéo, caracteristicas centrais da cultura da convergéncia
e da inteligéncia coletiva (Jenkins, 2009; Lévy, 1999).

Os dados também mostram evolugado na capacidade critica: no inicio, muitos
estudantes aceitavam qualquer resposta da IA; ao longo das oficinas, passaram a
identificar incoeréncias, reconhecer limites e revisar comandos. Esse deslocamento
do uso ingénuo para o uso critico relaciona-se diretamente a mediagcado docente, que
incentivou comparacgao, justificativa e questionamento. Assim, a |IA deixou de ser
percebida como autoridade infalivel e passou a ser compreendida como ferramenta
probabilistica, sujeita a erros e dependente da qualidade da interagdo do usuario.

Em sintese, os resultados demonstram que a apropriagdao pedagdgica da IA
ampliou autonomia, promoveu aprendizagens mais significativas e criou ambientes de
experimentacdo coerentes com a cultura digital contemporanea. Quando mediada
criticamente, a IA pode apoiar desenvolvimento cognitivo, expressivo e autoral,

contribuindo para uma formacgao escolar mais conectada a realidade dos estudantes.
5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa-agao, realizada com a turma do 2° Ano A da ECIT
Riachdo do Pocgo, permitiu responder ao objetivo geral de investigar como o uso
pedagogico da Inteligéncia Artificial pode favorecer o pensamento critico, a
criatividade e o engajamento dos estudantes quando mediado intencionalmente pelo
professor. Ao longo dos dezesseis encontros, foi possivel observar que a IA, quando
inserida como ferramenta de mediag&o pedagdgica e nao como recurso de respostas
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prontas, favoreceu deslocamentos importantes no modo como os estudantes se
relacionaram com as tarefas escolares: o que inicialmente se manifestava como uso
espontaneo, rapido e pouco criterioso evoluiu gradualmente para uma pratica mais
reflexiva, baseada em comparacgao, revisao e tomada de decisdo. Essa mudanca nao
ocorreu de forma automatica, mas se consolidou a medida que a mediagao docente
passou a organizar o uso da tecnologia por meio de objetivos claros, regras de
funcionamento, exigéncia de justificativas e estimulo a autoria.

No plano do engajamento, os resultados indicaram que a IA atuou como
elemento mobilizador, especialmente por dialogar com repertorios culturais e
interesses juvenis relacionados a tecnologia, a criagao e a cultura digital. Observou-
se que a presenca de atividades praticas, como oficinas de jogos, sites, imagens e
textos, transformou o espaco da aula em um ambiente de experimentagcao no qual os
estudantes tinham motivos concretos para participar, persistir e colaborar. A
participacao deixou de ser apenas reativa, tipica de tarefas orientadas exclusivamente
por instrugdes, e passou a expressar envolvimento ativo, com estudantes propondo
melhorias, buscando alternativas e assumindo papéis no grupo. Esse engajamento,
contudo, mostrou-se mais consistente quando a proposta pedagdgica estabeleceu
critérios de qualidade, como coeréncia do produto, clareza da intencéo, revisao das
respostas e aprimoramento progressivo, evitando a dispersao tipica da exploragao
livre e desorientada.

Quanto ao pensamento critico, verificou-se que a principal contribuicao da
intervencao foi deslocar os estudantes do lugar de aceitacdo imediata das saidas da
IA para uma postura investigativa, marcada por questionamento e avaliagao. No inicio,
muitos estudantes interpretavam a IA como fonte confiavel e autoritativa, aceitando
respostas sem conferéncia, sem problematizacdo e sem consciéncia de que o sistema
pode produzir inconsisténcias. Com o desenvolvimento das oficinas, especialmente
quando se exigiu comparacao de resultados, identificagao de falhas e justificativa das
escolhas, emergiu uma atitude mais critica: os estudantes passaram a reconhecer
limites, detectar incoeréncias, reformular comandos e validar respostas por meio de
critérios construidos coletivamente. Assim, o pensamento critico foi favorecido n&o por
um discurso abstrato sobre tecnologia, mas pela pratica concreta de revisao, confronto
e analise, inserida na rotina pedagdgica de producao.

No que diz respeito a criatividade, a experiéncia revelou que a |IA pode

funcionar como suporte inicial para o desbloqueio criativo, sem necessariamente
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reduzir a originalidade, desde que haja orientagao para a produgao autoral. As oficinas
mostraram que a criatividade dos estudantes nao se restringiu ao “resultado bonito”
ou a reproducdo de modelos, mas se manifestou na capacidade de imaginar
finalidades, transformar protétipos em produtos com sentido e combinar recursos
diversos para atingir um obijetivo. A criagdo de jogos, sites e imagens, por exemplo,
evidenciou que a IA pode ajudar a acelerar etapas iniciais do processo, permitindo
que os estudantes direcionem energia para decisdes estéticas, narrativas e
funcionais. Com isso, o foco pedagdgico deixou de ser apenas “concluir a tarefa” e
passou a ser “construir algo que comunique uma intengao”, o que ampliou a autoria e
fortaleceu a percepgao de que a produgao escolar pode dialogar com o mundo real.

A autonomia, por sua vez, foi um dos indicadores mais sensiveis a presencga
de mediacao docente. Observou-se que a IA, quando utilizada sem orientacao, tende
a estimular dependéncia, pois o estudante recorre ao sistema para evitar o esforgo de
pensar, escrever, planejar e revisar. Entretanto, quando a pratica pedagogica exige
que o estudante formule comandos com intencionalidade, interprete criticamente as
respostas e realize melhorias sucessivas, a |A passa a operar como instrumento de
apoio a autonomia, ndo como substituicdo do raciocinio. Nessa intervencdo, a
autonomia se expressou na capacidade crescente de o estudante planejar etapas do
trabalho, dividir tarefas no grupo, decidir o que manter e o que alterar no produto
gerado, e sustentar escolhas com argumentos. Assim, ficou evidente que autonomia
nao é sindnimo de “fazer sozinho”, mas de assumir responsabilidade sobre o proprio
processo de aprendizagem.

A reducao da ansiedade diante das tarefas também se apresentou como
achado relevante, especialmente em atividades que tradicionalmente geram
bloqueios, como escrita e programacdo. Muitos estudantes demonstravam
inseguranga por nao saber “por onde comegar”, por receio de errar ou por acreditar
gque nao possuiam competéncia para produzir algo mais elaborado. A IA, quando
utilizada como ponto de partida e acompanhada de orientagao para reescrita, corregao
e refinamento, contribuiu para diminuir o medo inicial e para ampliar a confianga na
propria capacidade de realizar. Notou-se que, ao perceberem que o processo podia
ser incremental e que o erro fazia parte do desenvolvimento, os estudantes passaram
a persistir mais, testando alternativas e retomando etapas anteriores. A ansiedade,

nesse sentido, reduziu-se nao porque a IA “fez pelo aluno”, mas porque a mediacao
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transformou a tarefa em um percurso possivel, com apoio, critérios e oportunidades
de aprimoramento.

Outro aspecto consolidado pela intervencgao foi a dimensao colaborativa das
aprendizagens, favorecida tanto pela organizagao dos grupos quanto pelo proprio tipo
de atividade proposta. Como cada computador foi compartilhado por trés estudantes,
a produgao com IA exigiu negociagao de ideias, tomada de decisbes coletivas e
divisdo de responsabilidades. A colaboracdo emergiu como pratica continua:
estudantes discutiam comandos, avaliavam respostas, distribuiam fungdes e
justificavam escolhas, fortalecendo competéncias sociais importantes para o trabalho
escolar e para a vida publica. Esse componente colaborativo contribuiu para a
aprendizagem porque o didlogo entre pares gerou confrontos produtivos de
perspectivas e ampliou repertérios de solugcbes possiveis. Assim, a intervengao
mostrou que a IA pode ser integrada a uma pedagogia cooperativa, desde que o
professor conduza a participagdo de modo a evitar que um unico estudante assuma o
controle do processo.

As produgdes resultantes das oficinas também indicaram maior aproximagao
entre a escola e as demandas concretas do contexto comunitario. Quando estudantes
desenvolveram protoétipos voltados a pequenos comercios locais, ideias de recursos
para organizagao escolar e produtos digitais com finalidade social, ficou evidente que
a aprendizagem se fortalece quando se conecta a necessidades percebidas e a usos
possiveis fora do ambiente da sala de aula. Esse vinculo com o real ampliou o sentido
do que se produzia, pois os estudantes passaram a reconhecer utilidade e pertinéncia
em suas criagdes. Além disso, a relagdo com problemas concretos favoreceu escolhas
mais criteriosas, ja que o produto precisava “funcionar” e “comunicar” para alguém, e
nao apenas cumprir uma tarefa avaliativa.

Em termos de implicagdes pedagodgicas, conclui-se que a mediagcéo docente
€ decisiva para transformar o uso espontineo da IA em pratica educativa critica,
criativa e engajada. A pesquisa mostrou que o professor precisa atuar como
organizador do processo, definindo objetivos, propondo critérios, incentivando reviséo
e exigindo explicitagdo de escolhas, de modo que a |IA seja compreendida como
ferramenta sujeita a falhas e dependente da interacdo humana. A intervengao também
evidenciou que integrar IA a escola nao significa adotar tecnologia por modismo, mas
construir um uso intencional que fortalega aprendizagens, amplie autoria e desenvolva

responsabilidades. A qualidade dos resultados esteve diretamente associada ao modo
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como o professor orientou a atividade, sustentou o percurso e valorizou o processo de
elaboragao, e nao apenas o produto final.

Por fim, esta pesquisa-agao indica que a inser¢cao pedagogica da IA pode
contribuir para ampliar a qualidade das experiéncias de aprendizagem no ensino
medio, desde que seja acompanhada por planejamento, acompanhamento
sistematico e compromisso com a formagao critica. O objetivo geral foi respondido ao
demonstrar que, em um ambiente mediado, a IA favorece pensamento critico (ao
exigir avaliacdo e revisédo), criatividade (ao ampliar possibilidades de criagédo) e
engajamento (ao aproximar a escola de praticas digitais relevantes), além de impactar
positivamente autonomia e ansiedade diante das tarefas. Recomenda-se que futuras
acdes ampliem o tempo de intervencao, aprofundem dimensdes de ética digital e
autoria, e fortalecam critérios de validacao de informagdes, para que o uso de IA se
consolide como pratica educativa consistente, formadora e socialmente responsavel.
Assim, a experiéncia da ECIT Riachao do Pogo sugere que a escola pode ocupar lugar
ativo na cultura digital, ndo como espectadora de tendéncias, mas como espago de
formagao onde tecnologia e educagao se encontram para produzir sentido, autoria e

desenvolvimento humano.
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