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APRESENTACAO

A International Integralize Scientific configura-se como um periddico cientifico mensal dedicado a
difusdo rigorosa e qualificada do conhecimento académico. Com publica¢Bes predominantemente
em lingua portuguesa e contribui¢cbes consistentes em inglés e espanhol, a revista consolida-se
como um espaco editorial multicultural, orientado ao dialogo cientifico internacional e ao
fortalecimento da producao intelectual brasileira no cenario global.

Alinhada a elevados critérios de avaliagdo académica, a revista privilegia a publicacdo de artigos
inéditos de discentes e docentes provenientes de distintas areas do saber, reconhecendo a ciéncia
como campo plural e interdisciplinar. Cada manuscrito submetido passa por criteriosa analise
técnico-cientifica em regime de avaliagdo por pares, assegurando integridade metodoldgica,
consisténcia tedrica e relevancia social dos resultados apresentados. Dessa forma, a International
Integralize Scientific reafirma seu compromisso institucional com a circulacdo responsavel do
conhecimento e com o fortalecimento da cultura de pesquisa.

Sua missao institucional consiste em promover a publicagdo e a disseminacdo de pesquisas
inovadoras que contribuam efetivamente para o avanco cientifico e tecnolégico, estimulando a
reflexao critica e o desenvolvimento de novas abordagens investigativas. A revista persegue a visao
de consolidar-se como referéncia de credibilidade e exceléncia académica no contexto
internacional, valorizando a producao cientifica que se ancora em evidéncias sélidas, metodologias
reconhecidas e padrdes éticos elevados.

A governanca editorial do periédico opera em plataforma Open Journal Systems (OJS), garantindo
transparéncia processual, rastreabilidade, interoperabilidade com bases internacionais e aderéncia
as melhores praticas em editoracdo cientifica. A revista possui registro ISSN nas versées impressa e
digital e atribui Digital Object Identifier (DOI) a todas as publicacbes, mediante associacao ativa a
Crossref, assegurando autenticidade, persisténcia e ampla citabilidade internacional. Sua atuacdo
editorial mantém alinhamento as boas praticas recomendadas por organizacdes cientificas de
referéncia e aos principios éticos, técnicos e normativos que orientam a gestao de periodicos
académicos qualificados, incluindo diretrizes consolidadas no ambito da normalizacao
internacional.
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Os valores que regem sua atuacao editorial fundamentam-se no rigor cientifico, na ética académica
e na promoc¢do de um ecossistema plural de saberes. A diversidade disciplinar, a integridade
intelectual, a inova¢do, o impacto social da ciéncia e a construcdo de redes colaborativas entre
pesquisadores de diferentes nacionalidades constituem pilares estruturantes do periddico. Ao
incentivar a interlocu¢dao entre centros de pesquisa, universidades e comunidades cientificas, a
International Integralize Scientific contribui para o desenvolvimento de uma ciéncia aberta ao
didlogo, orientada a melhoria continua e sensivel as demandas contemporaneas.

Sua periodicidade regular, o compromisso com padrdes editoriais elevados e a interlocucao
permanente com autores e avaliadores qualificados reforcam a credibilidade da revista como
veiculo legitimo de disseminacao cientifica. Trata-se, assim, de um espaco editorial que acolhe a
investigacao académica com seriedade, estimulando trajetérias de producao intelectual consistente,
ética e socialmente relevante.

Ao posicionar-se como ponte entre diferentes culturas, idiomas e tradicdes cientificas, a
International Integralize Scientific reafirma o papel estratégico dos periodicos académicos no
fortalecimento da ciéncia global e na promocdo de um conhecimento capaz de transformar
realidades, ampliar horizontes e projetar pesquisadores brasileiros e internacionais em um
ambiente cientifico de exceléncia.
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Expediente Editorial

A Revista International Integralize Scientific € um periddico cientifico mensal dedicado a promocao e
disseminacdo de conhecimento académico de alta qualidade, orientado por rigor metodolégico e
compromisso ético. Seu propésito central consiste em oferecer um espaco de visibilidade
qualificada para pesquisas inéditas, contribuindo para o fortalecimento do debate cientifico e para
o desenvolvimento continuo das diversas areas do saber. Ao assegurar processos criteriosos de
avaliacao e selecdao editorial, o periddico reafirma sua vocacao institucional de fomentar o
pensamento critico, incentivar o intercambio intelectual e apoiar a formacdo de novas geracdes de
pesquisadores.

Diretor Geral Caracteristicas do Periddico
Dr. Luan Trindade Periodicidade:
Responsavel pela direcdo estratégica do Mensal
periédico, conduz a governanca institucional da Idiomas de Publica¢ao:
revista, assegurando o alinhamento entre Portugués, Inglés e Espanhol
politica  editorial, expansao cientifica e Plataforma Editorial:
fortalecimento das relagdes académicas Open Journal Systems (O)S)
nacionais e internacionais. Registro Internacional:

SSN 3085-654X
Diretora Administrativa Identificacao Digital:

DOl registrado e associado a Crossref
Profa. PhD Vanessa Sales
Docente e pesquisadora, com trajetoria

consolidada na &rea académica, coordena os Contato Editorial

processos organizacionais e de gestao editorial,

contribuindo diretamente para a qualidade Para esclarecimentos, submissdes, parcerias

cientifica, ética e institucional das publicacdes. institucionais ou orientagdes relacionadas ao
processo editorial, a equipe técnica encontra-se

Editor de Design Grafico e Diagramacao a disposicao através do e-mail:

publicacao@iiscientific.com
Balbino Junior

Profissional responsavel pela curadoria visual, Endereco Institucional
normatizacdo grafica e composicdo editorial,

assegurando harmonia estética, legibilidade Floriandpolis - Santa Catarina - Brasil
académica e conformidade técnica das edicdes. Rodovia SC-401, Bairro Saco Grande

CEP 88032-005

A International Integralize Scientific mantém atuagdo editorial orientada pelas boas prdticas cientificas internacionais, alinhada
aos principios de integridade académica, transparéncia editorial e responsabilidade social do conhecimento. Seu corpo diretivo e
técnico atua de maneira integrada para assegurar exceléncia, continuidade e relevancia cientifica em cada edi¢do publicada.
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Corpo Editorial e Conselho de
Revisores por Pares

A revista adota um rigoroso processo de avaliagao cientifica por pares (peer review), conduzido
preferencialmente no modelo doubleblind, garantindo anonimato entre autores e revisores durante
0 processo avaliativo, imparcialidade na emissao dos pareceres e exceléncia académica na selecao
dos manuscritos publicados.

A divulgacao institucional do corpo editorial e dos revisores por pares ndo estabelece qualquer
vinculacao entre avaliadores e artigos especificos, preservando integralmente a confidencialidade e
a integridade ética do processo de revisao.

Editora-Chefe
Profa. PhD Vanessa Sales
Equipe Editorial

Prof. PhD Hélio Sales Rios

Prof. Dr. Rafael Ferreira da Silva

Prof. Dr. Francisco Rogério Gomes da Silva
Prof. PhD Manoel Coracy Dias Saboia

Prof. Dr. Daniel LaiberBonadiman

Declaracao de Transparéncia Editorial
O periodico mantém registro formal de todas as etapas do processo de avaliacdo cientifica,
assegurando confidencialidade, ética, independéncia académica e conformidade com o modelo

doubleblindpeer review, no qual autores e revisores permanecem mutuamente anénimos durante
0 processo avaliativo.
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Conselho de Revisores por Pares
(Peer Review Board)

O Conselho de Revisores por Pares é composto por pesquisadores com solida formacao académica
e reconhecida atuacdo cientifica. Os pareceres técnicos emitidos avaliam critérios de relevancia
cientifica, originalidade, consisténcia metodoldgica, contribuicdo tedrica e adequagao ética,
fortalecendo o rigor e a credibilidade do periddico.

Pareceristas
Ciéncias da Educacao Editor Gerente
Dr. Carlos Mendonca Rayane Priscila Santos de Souza
Dr. Marcelo Pertussatti
Dr. Ederson Renan Pacheco de Farias Editores de Secao
Karolayne Luana de Oliveira Silva
Ciéncia da Saude Eloisa Barbara Rodrigues Lima
Dr. Daniel Laiber
Dra. Luisa Bonadiman Equipe de Producao Editorial
Reviane Francy Silva da Silveira
Ciéncias Juridicas Priscila de Fatima Lima Schio
Dr. Avelino Thiago Lucas Teotdnio Vieira
Dr. James Melo de Sousa
Dr. Manoel Coracy Editor Técnico

Balbino Junior
Educacao Inclusiva

Dra. Fabia Roseana Souza Oliveira da Silva Administrador do Sistema OJS
Dra. Karla Roberta Melo de Vasconcellos Vitor Santos
Tecnologia

Dr. Flavio Lopes
Dr. Geraldo Lucio
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O USO DE APLICATIVOS EDUCATIVOS NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

THE USE OF EDUCATIONAL APPS IN THE LITERACY PROCESS
EL USO DE APLICACIONES EDUCATIVAS EN EL PROCESO DE
ALFABETIZACION

RESUMO

O estudo analisa o uso de aplicativos educativos no processo de alfabetizagdo, destacando suas
contribuicbes para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita nas etapas iniciais da
educagdo basica. Em um cenario marcado pela crescente presenga das tecnologias digitais, esses
recursos se configuram como importantes ferramentas pedagogicas, capazes de tornar o aprendizado
mais dinamico, interativo e significativo, favorecendo o engajamento dos estudantes. A pesquisa
evidencia que os aplicativos podem auxiliar no desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, no
reconhecimento de letras e palavras e na construgdo de competéncias essenciais para a alfabetizagao.
Além disso, contribuem para o estimulo a autonomia e a motivagao dos alunos, aspectos fundamentais
para a aprendizagem. Entretanto, também sao discutidos desafios, como a necessidade de mediacao
docente qualificada, a escolha criteriosa dos aplicativos e as desigualdades de acesso as tecnologias.
Conclui-se que, quando utilizados de forma planejada e integrados as praticas pedagdgicas, os
aplicativos educativos podem potencializar o processo de alfabetizagdo, promovendo aprendizagens
mais eficazes e contextualizadas.

Palavras-chave: Aplicativos educativos; alfabetizagdo; tecnologias digitais; aprendizagem; educagao

basica.

ABSTRACT

This study analyzes the use of educational applications in the literacy process, considering their
contributions to the development of reading and writing skills in the initial stages of basic education. In
a context marked by the increasing integration of digital technologies into daily life, these tools present
themselves as pedagogical resources capable of enhancing student engagement, making learning more
dynamic, interactive, and meaningful. The research discusses how educational applications can
promote phonological awareness, letter and word recognition, and stimulate student autonomy and
motivation. Challenges related to teacher mediation, the appropriate selection of resources, and
inequalities in access to technology are also included. It concludes that, when used in a planned and
articulated way with pedagogical practices, important educational applications are allies in the literacy
process, contributing to the construction of more effective and contextualized learning.

Keywords: Educational apps; literacy; digital technologies; learning; basic education.

RESUMEN

Este estudio analiza el uso de aplicaciones educativas en el proceso de alfabetizacion, destacando su
contribucién al desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en las primeras etapas de la
educacion basica. En un contexto marcado por la creciente presencia de las tecnologias digitales, estos
recursos constituyen herramientas pedagdégicas importantes, capaces de hacer el aprendizaje mas
dindmico, interactivo y significativo, favoreciendo la participacion del alumnado. La investigacion
muestra que las aplicaciones pueden contribuir al desarrollo de la conciencia fonoldgica, el
reconocimiento de letras y palabras, y la construccion de habilidades esenciales de alfabetizacion.
Ademas, contribuyen a estimular la autonomia y la motivacién del alumnado, aspectos fundamentales
para el aprendizaje. Sin embargo, también se abordan desafios, como la necesidad de una mediacion
docente cualificada, la seleccién cuidadosa de las aplicaciones y las desigualdades en el acceso a la
tecnologia. Se concluye que, cuando se utilizan de forma planificada y se integran en las practicas
pedagodgicas, las aplicaciones educativas pueden potenciar el proceso de alfabetizacién, promoviendo
un aprendizaje mas efectivo y contextualizado.

Palabras clave: Aplicaciones educativas; alfabetizacion; tecnologias digitales; aprendizaje; educacion
bésica.
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1 INTRODUCAO

O processo de alfabetizagdo constitui uma etapa basilar na formacéao
educacional dos individuos, uma vez que esta diretamente relacionado ao
desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita, consideradas essenciais para
a participacao ativa, critica e autbnoma na vida social. Trata-se de um momento
decisivo na trajetoria escolar, no qual o sujeito inicia sua inser¢do no universo da
cultura letrada, apropriando-se de instrumentos que possibilitam ndo apenas a
comunicagdo, mas também a interpretacdo da realidade e a construcdo do
conhecimento. Nesse sentido, a alfabetizacdo ultrapassa a dimensao técnica da
aprendizagem do codigo escrito, assumindo um papel formativo mais amplo, que
envolve aspectos cognitivos, sociais e culturais.

Para Moraes,

Ao lado da demanda pela ludicidade na educagéo, se encontram demandas
pela atualizagdo dos processos educacionais, de modo que acompanhem as
transformagdes tecnoldgicas na cultura digital. A alfabetizagdo, como um dos
aspectos centrais do processo de escolarizagdo, ndo foge as pressodes da
digitalizacdo das praticas de ensino e aprendizagem a que se adicionam a ja
referida valorizagdo da ludicidade na apropriagdo da leitura e da escrita.
(Moraes, 2021, p.110)

Nas ultimas décadas, esse processo tem sido profundamente impactado
pelas transformagdes tecnoldgicas que permeiam a sociedade contemporéanea. A
expansao das tecnologias digitais, aliada a crescente popularizagdo de dispositivos
moveis, como smartphones e tablets, ttm modificado significativamente as formas de
acesso a informacao, comunicagao e producao de conhecimento. Esses recursos
passaram a integrar o cotidiano de criangas desde os primeiros anos de vida,
influenciando suas formas de aprender, interagir e se relacionar com o mundo.
Consequentemente, o ambiente escolar tem sido desafiado a incorporar essas novas
linguagens e praticas, buscando alinhar-se as demandas de uma sociedade cada vez
mais digitalizada.

Nesse contexto, os aplicativos educativos emergem como ferramentas
pedagogicas inovadoras, capazes de potencializar o processo de ensino e
aprendizagem. Caracterizados pela interatividade, pela utilizagdo de recursos
multimidia e pela possibilidade de personalizacdo do ensino, esses aplicativos

oferecem novas possibilidades para o desenvolvimento das habilidades de leitura e
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escrita. Além disso, contribuem para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais
dindmicos e atrativos, nos quais o aluno assume um papel mais ativo na construgao
do conhecimento. Dessa forma, os aplicativos educativos apresentam-se como
alternativas relevantes para a renovagao das praticas pedagogicas, especialmente no
ambito da alfabetizacao.

Entretanto, a incorporagao desses recursos digitais no contexto escolar tem
suscitado debates importantes acerca de suas potencialidades e limitagdes. Por um
lado, os aplicativos educativos podem favorecer o engajamento dos alunos, promover
o aprendizado de forma ludica e estimular o desenvolvimento de habilidades
cognitivas fundamentais, como a consciéncia fonoldgica, a identificacdo de padrdes
linguisticos e a associacédo entre sons e grafemas. Esses aspectos sao essenciais
para a consolidacdo do processo de alfabetizacdo, sobretudo nas fases iniciais da
aprendizagem.

Por outro lado, a eficacia desses recursos nao € garantida de forma
automatica, estando condicionada a diversos fatores que influenciam sua utilizagcao
no ambiente educacional. Dentre esses fatores, destacam-se a mediagédo pedagdgica
do professor, que desempenha papel central na orientacdo e no direcionamento das
atividades; a qualidade dos aplicativos utilizados, que devem apresentar
fundamentacédo pedagdgica consistente; e 0 acesso equitativo as tecnologias, que
ainda se configura como um desafio em muitos contextos escolares. Tais aspectos
evidenciam a necessidade de uma analise critica e aprofundada sobre o uso de
aplicativos educativos, evitando uma visao reducionista ou excessivamente tecnicista.

Diante desse cenario, o presente artigo caracteriza-se como uma reviséao
bibliografica, tendo como objetivo analisar as contribuigdes do uso de aplicativos
educativos no processo de alfabetizagdo, com base em produgdes académicas ja
publicadas na area. Busca-se compreender de que forma esses recursos tém sido
incorporados as praticas pedagdgicas, bem como identificar seus principais impactos,
desafios e possibilidades no desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.
Para tanto, foram selecionados estudos relevantes no campo da educacdo e das
tecnologias digitais, permitindo a constru¢cao de uma reflexao critica, sistematizada e

fundamentada acerca da tematica abordada.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O processo de alfabetizagcdo tem sido compreendido, nas ultimas décadas,
como uma etapa fundamental e complexa da formagéao humana, envolvendo multiplas
dimensdes do desenvolvimento cognitivo, linguistico e social. Mais do que a simples
decodificagcdo de simbolos, a alfabetizacdo implica a construcdo de sentidos, a
interpretacédo da linguagem e a insergao do sujeito em praticas sociais mediadas pela
leitura e pela escrita. Nesse contexto, a aprendizagem se configura como um processo
ativo, no qual o aluno participa de forma significativa na construgdo do conhecimento.

Para Sengik, Valentini e Timm, (2017, p.630) “Tem-se utilizado o
termo letramento, partindo da ideia de que, para ler e compreender o que se esta
lendo, é necessario fazer uso competente e frequente da leitura.”

A articulacao entre alfabetizacao e letramento amplia a compreensao sobre o
ensino da lingua, destacando a importdncia de praticas pedagogicas
contextualizadas. O letramento pressupde o uso social da leitura e da escrita, o que
exige da escola a promocgéao de situagdes reais de comunicagao. Assim, o ensino deve
estar voltado n&o apenas para o dominio do codigo linguistico, mas também para a
capacidade de utilizar esse codigo em diferentes contextos sociais.

Com o avango das tecnologias digitais, novas possibilidades pedagogicas
emergem no cenario educacional. Os dispositivos moveis, como tablets e
smartphones, tornaram-se ferramentas amplamente presentes no cotidiano, inclusive
no universo infantil. Essa realidade tem provocado mudancas significativas nas formas
de interagdo com o conhecimento, exigindo da escola uma adaptagdo as novas
linguagens e praticas culturais.

Para Moreira, Batista e Rangel,

Considerando que a sociedade esta cada vez mais conectada, a
alfabetizagao e o letramento se tornam inerentes a propria necessidade de
promover condi¢cdes de leitura e de escrita de forma significativa nos plurais
espagos sociais, inclusive nos que sdo mediados pelas tecnologias digitais.
(Moreira, Batista e Rangel, 2020, p. 298)

Nesse contexto, os aplicativos educativos se destacam como recursos
capazes de potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Esses aplicativos
apresentam caracteristicas que favorecem a interatividade, o engajamento e a

personalizacdo do ensino, permitindo que o aluno avance em seu préprio ritmo e
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explore diferentes formas de aprendizagem. Além disso, muitos desses recursos
utilizam elementos ludicos, como jogos e desafios, que contribuem para tornar o
aprendizado mais atrativo.

A ludicidade, aliada as tecnologias digitais, desempenha um papel importante
no processo de alfabetizagdo. Ao incorporar elementos de jogos, os aplicativos
educativos estimulam a motivagdo dos alunos, promovendo um ambiente de
aprendizagem mais dinamico. Esse aspecto é especialmente relevante nas séries
iniciais, em que o interesse e a curiosidade sao fatores determinantes para o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.

Outro aspecto relevante diz respeito ao desenvolvimento da consciéncia
fonoldgica, considerada uma habilidade essencial para a alfabetizacdo. Muitos
aplicativos educativos sédo estruturados de forma a trabalhar a relagdo entre sons e
letras, auxiliando o aluno na compreenséo do sistema alfabético. Essa abordagem
contribui para o reconhecimento de palavras e para a fluéncia na leitura.

A autonomia do aluno também é favorecida pelo uso de aplicativos
educativos. Ao interagir com essas ferramentas, o estudante assume um papel mais
ativo no processo de aprendizagem, podendo explorar conteudos, realizar atividades
e receber feedback imediato. Essa dinamica contribui para o desenvolvimento da
autoconfianga e da responsabilidade pelo préprio aprendizado.

Entretanto, o uso de tecnologias no processo de alfabetizagdo néo deve
ocorrer de forma isolada. A mediagédo do professor € fundamental para garantir que
os aplicativos sejam utilizados de maneira pedagodgica e alinhada aos objetivos de
aprendizagem. O docente atua como orientador, selecionando recursos adequados e
integrando-os as praticas de ensino.

A formacgao docente, nesse contexto, torna-se um elemento essencial. Para
que os aplicativos educativos sejam efetivamente incorporados ao processo de
alfabetizacao, é necessario que os professores estejam preparados para utilizar essas
ferramentas de forma critica e reflexiva. Isso envolve ndo apenas o dominio técnico,
mas também a compreensdo das potencialidades pedagdgicas das tecnologias
digitais.

Para Aureliano e Queiroz,

Por conseguinte, podemos considerar que o trabalho efetivo com a
alfabetizacdo depende de varios aspectos e exige, principalmente, de

qualificacéo profissional do docente. Para isso, este profissional precisa estar
preparado e conhecendo as agbes necessarias para o desenvolvimento de
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uma pratica significativa. Assim, o contato diario dos alunos com o docente é
relevante, tendo em vista que este, deve buscar metodologias que
desenvolvem as habilidades e contemplem as necessidades de cada crianga.
(Aureliano e Queiroz, 2023, p.4)

Outro desafio relacionado ao uso de aplicativos educativos refere-se a
desigualdade de acesso as tecnologias. Nem todos os alunos dispdem de dispositivos
ou conexao a internet de qualidade, o que pode gerar exclusao digital. Essa realidade
evidencia a necessidade de politicas publicas que promovam a democratizagdo do
acesso as tecnologias no ambiente educacional.

Além disso, a qualidade dos aplicativos disponiveis no mercado varia
significativamente. Nem todos os recursos apresentam fundamentacdo pedagdgica
adequada, o que pode comprometer o processo de aprendizagem. Dessa forma, &
fundamental que haja critérios claros para a selegdo desses aplicativos, considerando
aspectos como objetivos educacionais, adequacédo a faixa etaria e alinhamento com
o curriculo.

A integracdo entre tecnologias digitais e praticas pedagdgicas tradicionais
deve ocorrer de forma equilibrada. Os aplicativos educativos ndo substituem o papel
do professor, mas atuam como ferramentas complementares que enriquecem o
processo de ensino. A combinacao de diferentes metodologias pode contribuir para
uma aprendizagem mais significativa e diversificada.

A motivagao dos alunos € um fator central no processo de alfabetizacao, e os
aplicativos educativos podem desempenhar um papel importante nesse aspecto. Ao
oferecer atividades interativas e desafiadoras, essas ferramentas estimulam o
interesse dos estudantes, favorecendo a permanéncia nas atividades e o
desenvolvimento das habilidades propostas.

A personalizagao do ensino é outra vantagem associada ao uso de aplicativos
educativos. Esses recursos permitem adaptar o conteudo as necessidades individuais
dos alunos, respeitando seu ritmo de aprendizagem. Essa caracteristica é
especialmente relevante em turmas heterogéneas, nas quais os alunos apresentam
diferentes niveis de desenvolvimento.

A interatividade proporcionada pelos aplicativos educativos também contribui
para a construgao do conhecimento. Ao interagir com o conteudo, o aluno deixa de

ser um sujeito passivo e passa a participar ativamente do processo de aprendizagem.
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Essa abordagem esta alinhada a concepgbes pedagdgicas que valorizam a
aprendizagem significativa.

O uso de recursos multimidia, como imagens, sons e animagdes, € uma
caracteristica marcante dos aplicativos educativos. Esses elementos enriquecem o
processo de ensino, tornando-o mais acessivel e compreensivel para os alunos. Além
disso, contribuem para atender diferentes estilos de aprendizagem.

A avaliacdo da aprendizagem pode ser facilitada pelo uso de aplicativos
educativos, que frequentemente oferecem feedback imediato sobre o desempenho do
aluno. Essa funcionalidade permite identificar dificuldades e acompanhar o progresso,
contribuindo para a tomada de decisdes pedagdgicas mais assertivas.

A integracao das tecnologias digitais ao processo de alfabetizacdo também
exige uma reflexdo sobre as praticas pedagdgicas. E necessario repensar
metodologias, estratégias de ensino e formas de avaliagdo, de modo a incorporar as
potencialidades dessas ferramentas de forma significativa.

A participagcao da familia no processo de alfabetizagado pode ser ampliada com
o uso de aplicativos educativos. Muitos desses recursos podem ser utilizados em
casa, possibilitando que os responsaveis acompanhem o desenvolvimento das
criangas e contribuam para o processo de aprendizagem.

A cultura digital, cada vez mais presente na sociedade, demanda novas
competéncias por parte dos individuos. A alfabetizacdo, nesse contexto, deve
considerar ndo apenas a leitura e escrita tradicionais, mas também a capacidade de
interagir com diferentes linguagens e tecnologias.

Por fim, a utilizacdo de aplicativos educativos no processo de alfabetizagcao
representa uma oportunidade de inovacado pedagogica. Quando utilizados de forma
planejada e articulada as praticas de ensino, esses recursos podem contribuir
significativamente para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita,

promovendo uma educacgao mais alinhada as demandas contemporaneas.

3 METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa,
desenvolvida por meio de revisdo bibliografica. Esse tipo de abordagem permite
analisar, interpretar e sintetizar produgcbes académicas ja existentes sobre o tema,
contribuindo para a construgdo de um panorama teorico consistente acerca do uso de

aplicativos educativos no processo de alfabetizacao.
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A coleta de dados foi realizada a partir da selecdo de materiais publicados em
livros, artigos cientificos, dissertagbes e teses que abordam a relagdo entre
tecnologias digitais e alfabetizagdo. Foram considerados estudos que discutem tanto
as potencialidades quanto os desafios do uso de aplicativos educativos no contexto
escolar.

Os critérios de selecdo dos materiais incluiram a relevancia tematica, a
atualidade das publicacbes e a contribuicdo para a compreensdo do fenémeno
investigado. A analise dos dados ocorreu de forma interpretativa, buscando identificar
convergéncias, divergéncias e lacunas nas produgdes analisadas.

A organizagao do material seguiu uma abordagem tematica, estruturando o
referencial tedrico a partir dos principais eixos relacionados ao tema, como
alfabetizacdo, letramento, tecnologias digitais, aplicativos educativos e praticas
pedagogicas. Essa sistematizagdo possibilitou uma analise mais aprofundada e

articulada dos conteudos.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise das produgdes académicas evidencia, de maneira consistente, que
o uso de aplicativos educativos no processo de alfabetizacdo tende a apresentar
resultados significativamente positivos quando sua inser¢do ocorre de forma
planejada, intencional e articulada as praticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de
aula. Nao se trata apenas da introdugao de recursos tecnolégicos como elementos
acessorios, mas de sua integragéo a uma proposta didatica estruturada, que considere
objetivos de aprendizagem claros e alinhados as necessidades dos estudantes. Para
Cazeli et al (2024, p.5644)“A integracao de aplicativos educacionais no processo de
alfabetizagao digital se apresenta como um tema relevante no contexto da educagao
contemporanea, em especial com a crescente utilizagdo das tecnologias da
informagao e comunicagao (TICs) nas escolas”.

Nesse sentido, os estudos indicam que esses recursos contribuem de maneira
expressiva para o aumento do engajamento discente, promovendo maior interesse
pelas atividades escolares e transformando o processo de aprendizagem em uma
experiéncia mais atrativa, dinamica e significativa.

Observa-se, nesse contexto, que a interatividade e a ludicidade se configuram
como fatores centrais para a efetividade desses recursos digitais. Os aplicativos que
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incorporam elementos tipicos de jogos, como desafios progressivos, recompensas,
feedback imediato e ambientagbes visuais estimulantes, tendem a despertar maior
curiosidade e motivagcao nos alunos. Essa caracteristica favorece a participagéo ativa
nas atividades propostas, estimulando a autonomia e o envolvimento continuo com as
tarefas de aprendizagem. Além disso, a ludicidade contribui para a reducédo de
possiveis barreiras emocionais relacionadas ao processo de alfabetizacéo, tornando
0 aprendizado menos mecanico e mais prazeroso.

Outro aspecto relevante identificado nas producdes analisadas refere-se ao
desenvolvimento de habilidades especificas fundamentais para a alfabetizagao,
especialmente aquelas relacionadas a consciéncia fonoldgica, a associagdo entre
fonemas e grafemas e ao reconhecimento de palavras. Os aplicativos que sao
estruturados com base em principios pedagogicos consistentes demonstram potencial
significativo para auxiliar na consolidagcdo dessas competéncias, uma vez que
oferecem atividades repetitivas de forma contextualizada e interativa, favorecendo a
internalizagao dos conteudos. Ademais, a possibilidade de personalizacéo do ensino,
presente em muitos desses recursos, permite que os alunos avancem em seu proprio
ritmo, respeitando suas particularidades e dificuldades.

Entretanto, apesar das potencialidades evidenciadas, os resultados também
apontam para desafios importantes que precisam ser considerados para uma
implementagdo eficaz desses recursos no contexto educacional. Dentre esses
desafios, destaca-se a questdao da formacdo docente, uma vez que a utilizagao
adequada dos aplicativos educativos exige nao apenas conhecimentos técnicos, mas
também competéncias pedagdgicas que possibilitem sua integragao ao planejamento
didatico. A auséncia de preparo especifico pode levar ao uso superficial ou
inadequado dessas ferramentas, comprometendo seus beneficios e reduzindo sua
eficacia no processo de ensino e aprendizagem. Tal cenario evidencia a necessidade
de investimentos continuos em formacao inicial e continuada de professores, com foco
na integracao entre tecnologia e educacao.

Outro obstaculo significativo refere-se a desigualdade de acesso as
tecnologias digitais, que ainda persiste em diversos contextos educacionais. A falta de
infraestrutura adequada, como acesso a internet de qualidade, disponibilidade de
dispositivos e suporte técnico, limita a utilizagdo dos aplicativos educativos,
especialmente em escolas publicas e em regides com menor desenvolvimento

tecnolégico. Essa realidade reforga a importancia da implementagao de politicas
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publicas voltadas para a inclusdo digital, garantindo condigdes equitativas de acesso
aos recursos tecnoldgicos e promovendo maior justica educacional.

Nesse cenario, a mediacdo pedagogica assume um papel central e
indispensavel para o sucesso do uso de aplicativos educativos no processo de
alfabetizacdo. Os estudos analisados destacam que a atuacdo do professor é
determinante para orientar o uso dessas ferramentas, selecionar os recursos mais
adequados e garantir que estejam alinhados aos objetivos de aprendizagem. O
docente atua como facilitador e mediador, promovendo a reflexdo, incentivando a
participagdo ativa e articulando o uso dos aplicativos com outras estratégias
pedagogicas, de modo a potencializar os resultados educacionais.

De modo geral, conclui-se que os aplicativos educativos possuem grande
potencial para contribuir de forma significativa com o processo de alfabetiza¢do, desde
que sua utilizagdo ocorra de maneira consciente, critica e planejada. E fundamental
compreender a tecnologia ndo como um fim em si mesma, mas como um meio que,
quando bem utilizado, pode enriquecer as praticas pedagogicas e favorecer a
construcao do conhecimento. Nesse sentido, a atuagao do professor permanece como
elemento essencial, sendo responsavel por mediar, contextualizar e dar sentido ao
uso dessas ferramentas no ambiente educacional, garantindo que contribuam

efetivamente para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.
5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente investigacdo permitiu compreender que o uso de aplicativos
educativos no processo de alfabetizagao representa uma possibilidade concreta de
inovagcdo pedagogica, especialmente em um contexto marcado pela crescente
presenca das tecnologias digitais na vida cotidiana. Ao longo da analise, evidenciou-
se que esses recursos, quando integrados de forma planejada as praticas
pedagogicas, podem contribuir significativamente para o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita, favorecendo uma aprendizagem mais dindmica,
interativa e significativa.

Verificou-se que os aplicativos educativos possuem potencial para ampliar o
engajamento dos alunos, sobretudo por meio da ludicidade e da interatividade,
caracteristicas que tornam o processo de aprendizagem mais atrativo. Esse aspecto
€ particularmente relevante nas fases iniciais da escolarizacdo, nas quais o interesse
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e a motivacdo exercem papel fundamental na construgdo do conhecimento. Além
disso, tais recursos possibilitam a personalizagéo do ensino, respeitando o ritmo e as
necessidades individuais dos estudantes, o que contribui para uma aprendizagem
mais inclusiva.

Outro ponto relevante diz respeito ao desenvolvimento de habilidades
especificas essenciais a alfabetizagdo, como a consciéncia fonoldgica, o
reconhecimento de letras e palavras e a associacdo entre sons e grafemas. Os
aplicativos que apresentam fundamentacdo pedagogica consistente demonstram
potencial para auxiliar nesse processo, funcionando como ferramentas
complementares ao trabalho desenvolvido pelo professor em sala de aula. Dessa
forma, reforca-se a ideia de que a tecnologia pode atuar como aliada no processo
educativo, desde que utilizada de maneira adequada.

Entretanto, também foram identificados desafios importantes que precisam
ser considerados. A formacado docente destaca-se como um dos principais fatores
para o sucesso na utilizacdo desses recursos, uma vez que o professor desempenha
papel central na mediagdo do processo de aprendizagem. A auséncia de preparo
especifico pode comprometer o uso pedagogico dos aplicativos, tornando evidente a
necessidade de investimentos em formagao continuada que contemple o uso critico e
reflexivo das tecnologias digitais.

Além disso, a desigualdade de acesso as tecnologias ainda se configura como
um obstaculo significativo para a efetiva implementagéo dos aplicativos educativos no
contexto escolar. A falta de infraestrutura adequada, como acesso a internet e
dispositivos tecnoldgicos, limita o alcance dessas ferramentas e pode acentuar as
desigualdades educacionais ja existentes. Nesse sentido, torna-se imprescindivel a
adogao de politicas publicas que promovam a incluséo digital e garantam condigdes
equitativas de acesso a educacao de qualidade.

Por fim, conclui-se que os aplicativos educativos, embora nao substituam as
praticas pedagogicas tradicionais nem o papel do professor, constituem importantes
instrumentos de apoio ao processo de alfabetizacdo. Seu uso deve ser orientado por
intencionalidade pedagdgica, planejamento e reflexao critica, de modo a potencializar
seus beneficios e minimizar suas limitagdes. Assim, ao serem incorporados de forma
consciente e articulada ao curriculo escolar, esses recursos podem contribuir para a
construgdo de uma educagao mais inovadora, inclusiva e alinhada as demandas da

sociedade contemporéanea.
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