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RESUMO

Os projetos integradores, como nova organizagdo curricular no Ensino Médio contemplam uma dimensdo
integrada das areas do conhecimento, trazendo uma nova proposta de ensino-aprendizagem. Tem como objetivo
firmar o processo de aprendizagem dos alunos, contribuindo para a contextualizagd@o e o entrelagar dos conteudos
curriculares, estimulando a criatividade e o interesse através da interdisciplinaridade. Contempla quatro temas
integradores (STEAM, Protagonismo Juvenil, Midia educacdo ¢ Mediagdo de conflitos) em todas as areas do
conhecimento seja, linguagens e codigos e suas tecnologias, ciéncias naturais e biologia e suas tecnologias,
ciéncias humanas e sociais e suas tecnologias e matematica. Os Projetos Integradores devem estimular o
empreendedorismo, trabalhando dentro de temas que contribuem com aampliacdo da capacidade de
inovacdo dos alunos. O Projeto Integrador ¢ complementar ao livro didatico disciplinar. Por se tratar de uma obra
didatica interdisciplinar que estimula a criatividade a partir de projetos, deve ser trabalhada em paralelo a obra
principal.
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SUMMARY

The Integrative Projects encompass an integrated approach to different areas of knowledge, presenting a new
teaching-learning proposal. Their objective is to strengthen students' learning processes by contributing to the
contextualization of curriculum content, stimulating creativity and interest through interdisciplinarity. They
cover four integrative themes (STEAM, Youth Leadership, Media Education, and Conflict Mediation) across all
areas of knowledge. The Integrative Projects are intended to encourage entreprencurship by addressing topics
that help expand students’ capacity for innovation. The Integrative Project complements the disciplinary
textbook. As an interdisciplinary educational resource that promotes creativity through projects, it should be
developed in parallel with the main textbook.
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RESUMEN

Los Proyectos Integradores contemplan una dimension integrada de las areas del conocimiento, presentando una
nueva propuesta de ensefianza-aprendizaje. Tienen como objetivo fortalecer el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, contribuyendo a la contextualizacion de los contenidos del curriculo, estimulando la creatividad y el
interés a través de la interdisciplinariedad. Abarcan cuatro temas integradores (STEAM, Protagonismo Juvenil,
Educacion Mediatica y Mediacion de Conflictos) en todas las areas del conocimiento. Los Proyectos
Integradores deben fomentar el emprendimiento, trabajando dentro de temas que contribuyen a ampliar la
capacidad de innovacién de los estudiantes. El Proyecto Integrador es complementario al libro de texto
disciplinario. Al tratarse de una obra didactica interdisciplinaria que estimula la creatividad a partir de proyectos,
debe trabajarse en paralelo a la obra principal.

Palabras clave: proyectos integradores; metodologia; conocimiento; aprendizaje.

INTRODUCAO

Este estudo tende a explanar a nova metodologia do Ensino Médio numa perspectiva
unificada do saber, pois os projetos integradores, trabalham, de modo integrado, os
componentes curriculares de cada area do conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias

da Natureza e Ciéncias Humanas e Sociais.



Tem como objetivo ampliar o potencial de aprendizado do aluno, engajando-os em
descobertas dos fendmenos que acontecem no mundo para além das portas da escola.

Apresenta como proposta pedagogica: projetos independentes que garantem uma
organizacdo flexivel, variedade de estratégias didaticas e atividades, valoriza a convivéncia de
forma colaborativa, favorece o protagonismo juvenil, incentivo ao trabalho colaborativo,
énfase nas tecnologias digitais e comunicacao e valoriza a diversidade sociocultural.

Atualmente, sdo inumeros os desafios enfrentados pela educacdo para continuar
exercendo o papel fundamental de contribuir para o desenvolvimento social e economico do
pais e para a formagdo global do individuo, como cidaddo consciente de seus direitos e
deveres perante a sociedade, moralmente comprometido com o bem-estar coletivo, com os
principios éticos e os valores que norteiam as normas de convivio social. A intensidade e a
velocidade das transformagdes ocorridas nas relagdes de produgao e de consumo, assim como
no mercado de trabalho, nas esferas social, politica, cultural e ambiental, nas formas de
produgdo, aquisi¢do e difusdo da informacdo e do conhecimento e no desenvolvimento
tecnologico tornam o mundo mais dindmico e suscitam uma constante reflexao sobre o papel
da educacao e da escola no século XXI.

Nesse contexto, busca-se criar situagdes de aprendizagem que envolvam ativamente
os alunos na busca pela resolugdo de problemas reais ou na realizagdo de tarefas complexas
que fomentem a produgdo e a aplicagdo pratica do conhecimento adquirido de forma criativa e
estimulante para a turma e o professor. A metodologia de projetos estd em consonancia com
os quatro pilares do conhecimento: aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver
juntos; aprender a ser. Desenvolver esses pilares ¢ uma das principais missdes da educagdo no
século XXI, segundo o Relatorio para a Unesco da Comissao Internacional sobre Educacao
para o Século XXI, coordenado pelo economista e politico francés Jacques Delors (2003).

O papel do professor na Aprendizagem Baseada em Projetos Na ABP, o professor
assume o papel de facilitador da aprendizagem (Bender, 2014), orientando os alunos no
desenvolvimento de todas as etapas do projeto e no processo avaliativo. Para que o uso dessa
estratégia tenha €xito, cabe ao professor planejar as etapas de sua concretizagdo, averiguando,
de inicio, a possibilidade de viabilizar e concretizar esse tipo de projeto no ambiente escolar.
Para isso, o professor deverd considerar a disponibilidade e o interesse de outros docentes em
sua realizacdo, o perfil da turma e os possiveis entraves para a concretizagao de algumas das
etapas do projeto. Segundo Behrens e José (2001, p. 12): Nessa ocasido, os docentes poderao

discutir, reelaborar, manter ou alinhar seus Programas de Aprendizagem de acordo com a



proposta curricular, com o perfil do profissional desejado, com as recomendacdes internas da
instituicao e das Diretrizes Curriculares propostas pelo Ministério de Educagao.

No desenvolvimento desse tipo de projeto, os professores deixam de ser uma
personificagdo do conhecimento para se tornarem facilitadores e orientadores da
aprendizagem, a partir da rela¢do horizontal com o aluno, em um ambiente de ensino marcado
pela analise, investigagdo, elaboracdo de estratégias, criatividade e resolugdo de problemas.
Cabe, portanto, ao professor contribuir para o desenvolvimento do espirito investigativo dos
alunos, agucando seu interesse e estimulando sua curiosidade desde a fase de apresentacdo da
proposta até sua concretizacao, deixando claro para eles seu papel de protagonistas na busca
pelo conhecimento e no desenvolvimento das habilidades requeridas para a realizagao do
projeto.

Deve-se também instigd-los a se mobilizar coletivamente para a supera¢do dos
desafios existentes em cada uma das etapas do projeto, por meio da cooperagdo entre os pares.
Cabe, também, ao professor orientar os alunos quanto a selegdo e a filtragem das fontes de
pesquisa, assim como das informagdes obtidas, por meio do estabelecimento de critérios de
busca, como o uso de palavras-chave relacionadas aos temas e assuntos vinculados ao projeto;
quanto a triagem de fontes confidveis para evitar a utilizagdo indevida de noticias falsas;
quanto ao uso de dados e informacgdes derivados de pesquisas cientificas e de institui¢des
confidveis, que assegurem maior credibilidade ao contetido pesquisado e a investigacao
proposta no projeto.

Segundo Rosa e Fagundes (2014, p. 1194-95), O foco do professor, enquanto
orientador, consiste em fazer uma escuta que lhe permita conhecer as formas de pensar do
aluno e de orientd-lo quanto a suas escolhas, as tomadas de decisdes sobre o projeto, a sua
postura perante seu grupo e a suas davidas, entre outros fatores que possibilitam instrui-lo a
participar ativamente da constru¢do do conhecimento. A cooperacdo entre professor e aluno
na realizacdo do projeto requer de ambos a adocdo de uma postura investigativa (Toyohara et
al., 2010), suscitando o interesse € 0 comprometimento coletivo na concretizagao do projeto,
englobando todo o repertério de conhecimentos, atitudes e valores que figuram como parte

constitutiva dessa metodologia de aprendizagem.

DESENVOLVIMENTO



O Ensino Médio com sua nova roupagem requer personagens co-autores € proativos
que aceite mudanca e nao tenha restricdo com o novo. Que desempenhem um trabalho
articulado e de apoio conjunto. O professor coordenador contribui com os demais docentes na
realizacdo das tarefas propostas, ajudando a orientar os grupos de trabalho, acompanhando as
pesquisas desenvolvidas, participando da organizacdo das rodas de conversa e auxiliando na
analise, interpretacdo e apresentacao dos resultados obtidos. Pode também ajudar a equipe a
divulgar o produto para a comunidade escolar e a comunidade externa, a fim de valorizar o
trabalho de alunos e professores, contribuindo com a difusdo do conhecimento e o
estreitamento do didlogo entre as duas partes.

Um dos principais pressupostos da ABP ¢ a construcao coletiva do conhecimento, de
forma ativa e colaborativa. Como se trata de uma forma de aprendizagem centrada no aluno,
pressupde-se que ele se envolva ativamente nos projetos e aprenda a aplicar o conhecimento
adquirido em diferentes situagdes ao longo da vida. A busca pela superagao dos desafios de
forma auténoma e coletiva € um pressuposto importante para a concretizacdo do projeto,
instigando o aluno a engajar-se na resolucao de problemas e no compartilhamento dos
resultados obtidos com seus pares e com a comunidade.

Aprender a trabalhar em equipe para alcancar os objetivos propostos pelo projeto é
um quesito importante para a aprendizagem e demanda a cooperagdo de todos para valorizar
os conhecimentos e as habilidades de cada um. Esse tipo de proposta aguca o senso de
responsabilidade do aluno diante da equipe, visando a superacdo conjunta dos desafios e a
obtencdo de uma experiéncia educativa significativa. Esse tipo de metodologia mais
colaborativa pressupde o desenvolvimento dos contetidos conceituais (aprender a conhecer),

procedimentais (aprender a fazer) e atitudinais (aprender a viver juntos e aprender a ser).

CONTEUDOS CONCEITUAIS, PROCEDIMENTAIS E ATITUDINAIS

Com relacdo aos conteudos conceituais, cabe ao aluno engajar-se na busca pelo
conhecimento para aprender a conhecer ndo apenas durante sua formacdo escolar, mas
também ao longo da vida. Portanto, ele deve sentir-se estimulado a desenvolver certa
autonomia intelectual que lhe possibilite compreender o mundo que o rodeia inserido em sua
teia de conexdes com as diversas areas do saber, assim como a aplicar seu conhecimento na
vida pessoal e em suas atividades profissionais. Nesse contexto, o aluno deve desenvolver o

héabito de conduzir a pesquisa de forma criteriosa e em fontes confidveis. E importante que o



aluno preze pela realizagdo de pesquisas em fontes diversas visando a obtenc¢do de dados,
informagdes, teorias € conceitos que assegurem ao projeto maior embasamento cientifico.

Segundo Delors (2003, p. 91), o aumento dos saberes, que permite compreender
melhor o ambiente sob os seus diversos aspectos, favorece o despertar da curiosidade
intelectual, estimula o sentido critico e permite compreender o real, mediante a aquisi¢ao de
autonomia na capacidade de discernir. Para tanto, o educador ressalta a relevancia da
formacdo do aluno quanto a compreensao das referéncias e dos conceitos decorrentes dos
avancos cientificos e dos novos paradigmas do nosso tempo para aprofundar seus
conhecimentos em determinados assuntos e, a0 mesmo tempo, cultivar uma cultura de carater
geral que lhe permita ampliar seus horizontes (Delors, 2003). O desejo de aprender suscitado
por experiéncias de aprendizagem significativas motiva o aluno a buscar o conhecimento
incessantemente, aprofundando, desse modo, as formas de apreensdo da realidade, que estao
em constante mutacgao.

Em relacdo aos contetidos procedimentais, espera-se que o aluno se sinta desafiado a
resolver um problema ou a responder a uma questdo complexa proposta no projeto. Para isso,
¢ importante que ele se envolva no levantamento das hipoteses sobre como atingir os
objetivos propostos, que, nesta obra, demanda a elaboracdo de um produto. Nesse sentido, os
estudantes precisam planejar cooperativamente as agcdes de sua equipe a medida que avangam
na solugdo do problema, desenvolvendo um plano de acao e comecando a elaborar descrigdes
ou diretrizes para o desenvolvimento de seus produtos ou artefatos. Esse processo envolve a
relacdo entre os saberes tedricos e os saberes praticos, ja que o aluno passa a perceber com
mais facilidade de que forma o conhecimento adquirido pode ser aplicado em situagdes
concretas do cotidiano.

Tal metodologia propicia o desenvolvimento e o aperfeigoamento de uma série de
competéncias no aluno, tais como: a comunicagao oral e escrita; a capacidade de trabalhar em
equipe; a realizagcdo de pesquisas; a capacidade de lidar com dados e informagdes e com o uso
das novas TICs; a identificagdo e a resolucdo de problemas, entre outras. Com o andamento
do projeto, o aluno tende a desenvolver o raciocinio e se sente motivado a gerenciar a propria
aprendizagem, o que pode contribuir muito para seu desempenho profissional e para sua vida
pessoal. A utilizagdo de multiplos métodos para alcangar solugdes leva os alunos a resolverem
conflitos de ideias, o que resulta no estimulo a inovagdo e a criatividade, habilidades tao
importantes na sociedade contemporanea.

O desenvolvimento dos contetidos atitudinais ¢ um dos grandes desafios da ABP. O

trabalho em equipe pode acirrar o clima de competicao e os conflitos entre os integrantes da



equipe. Portanto, para que essa metodologia de aprendizagem seja exitosa, o aluno deve ser
estimulado a cooperar em vez de competir, de modo a evitar, remediar e resolver conflitos e
desavengas entre os participantes do projeto. Agir de forma ética e responsavel ¢ um dos
pressupostos dessa metodologia, que incentiva a reflex@o, a a¢do e o didlogo entre os pares.
Lidar com a divergéncia de opinides e aprender a ouvir o outro também ¢ uma metodologia de
aprendizagem requerida para o trabalho em equipe e a construcao coletiva do conhecimento.
Acolhimento e amistosidade criam um ambiente de aprendizagem mais saudavel e,
geralmente, elevam a motivagdo e melhoram o desempenho académico. Desse modo, razdo e
emoc¢do devem caminhar juntas, propiciando o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais
eficazes e a formagdo de alunos dotados de maior inteligéncia emocional que saibam lidar
com anseios e limitagdes, conquistas e frustragdes, de maneira a assegurar sua formacao

integral.

METODOLOGIA DOS PROJETOS INTEGRADORES

Os elementos essenciais para a Aprendizagem Baseada em Projetos sdo considerados
uma metodologia ativa que tem como eixo central a atua¢do do aluno como sujeito do
processo de ensino e aprendizagem, com base no uso de multiplos recursos educacionais e das
novas TICs. Sua execugdo pressupde o planejamento prévio de todas as etapas do projeto
pelos docentes nele envolvidos. Esse planejamento prévio abarca a relacdo dos conteudos
disciplinares contemplados no projeto, a averiguacdo dos recursos tecnologicos disponiveis
para sua utilizagdo, o tempo necessario para a realizacdo de cada etapa do projeto e para a
apresentacao do produto — demonstrado aos alunos por meio de um cronograma de atividades
— ¢ a defini¢do das formas e critérios de avaliagdo. E importante estabelecer um dialogo
continuo com os alunos ao longo das etapas do projeto e durante sua apresentacao.

Desse modo, os objetivos serdo devidamente esclarecidos, as situacdes de
aprendizagem serdo explicitadas, as formas e os critérios de avaliacdo serdo conhecidos antes
mesmo do inicio do projeto. O estreitamento da comunicagdo entre professores e alunos
facilita a possivel readequagdo e revisdo das metas e situagdes de aprendizagem, a fim de
tornd-las vidveis e fazé-las atingir seus propdsitos. Também dad mais abertura ao aluno para

que exponha suas duvidas e sugestdes para reforgar a construgao coletiva.

As fases de desenvolvimento do projeto devem ser devidamente elucidadas e

acompanhadas pelo professor, que tera o papel de facilitador da aprendizagem. Na fase de



apresentacdo e discussdo do projeto, os alunos tém um primeiro contato com o tema
integrador, a justificativa, os objetivos, o produto, o cronograma de atividades, os materiais
necessarios para sua realizacdo, a situagao-problema, as competéncias e habilidades da BNCC
que serdo exigidas, os professores coordenadores e um guia resumido das atividades
propostas. E fundamental também que eles saibam, de inicio, como serdio as avaliagdes, para
que saibam o que serd solicitado e para que possam se dedicar ao desenvolvimento das
competéncias relacionadas a cada projeto. Nesse momento, ¢ importante dar voz aos alunos
para que explicitem suas dividas, anseios e expectativas em relagdo ao projeto, ja que muitos
deles ndo estdo acostumados a essa metodologia.

O dialogo entre o professor ¢ os alunos deve ser constante para que a atividade seja
produtiva e participativa, contemplando, também, a possibilidade de readequagdo da proposta
por motivagdes diversas. Segundo Behrens e José (2001, p. 9), o docente precisa ter clareza
que hd necessidade de apreciar e reconstruir, se necessario e pertinente, a proposta com os
alunos. A aceitacdao das opinides dos alunos numa relagdo dialdgica ¢ significativa e relevante
para o sucesso da produgdo do conhecimento. Ainda conforme Behrens e José (2001, p. 9), A
problematizagdo precisa ser colocada como provocagao para estimular os alunos a se envolver
no projeto. Assim, ao apresentar a problematizacdo do projeto, relacionada a tematica
proposta ou a questdo norteadora, o professor devera averiguar o conhecimento prévio dos
alunos sobre ele, a fim de que percebam a conexao do projeto com a realidade e as demandas

concretas da sociedade, adquirindo consciéncia de sua relevancia.

Segundo Behrens e José (2001, p. 9), nas aulas tedricas e exploratdrias os conteudos
disciplinares referentes a tematica do projeto sdo apresentados de forma mais interativa e
dindmica, para alicercar o repertorio de conhecimentos requeridos para a resolu¢ao do
problema ou questdo proposta. Bender (2014) sugere que sejam propostas mini ligdes, que
podem ser apresentadas aos alunos de forma tradicional, em aulas expositivas protagonizadas
pelo professor, ou de forma participativa, envolvendo maior interacao do aluno.

Segundo Bender (2014, p. 48), “Uma mini licdo ¢ uma licdo em topicos, bastante
curta, na qual um professor ou um grupo de alunos apresenta uma instrugdo especifica e direta
sobre informagdes de que todos os grupos [...] poderiam necessitar para completar seus
projetos”. Nas minis licdes, o professor pode trabalhar com interpretagdao de textos e de
imagens, ilustra¢des, graficos, infograficos, videos, podcasts, aplicativos, entre outros
recursos tecnoldgicos destinados a tornar as aulas mais envolventes e instigantes. Ao assumir

o papel de facilitador da aprendizagem, o professor deve instigar os alunos a contribuirem



com a ampliagdo do repertdrio de informagdes e conhecimentos sobre o tema do projeto, por
meio de pesquisas focadas nesse tema. A proposi¢ao de perguntas relacionadas ao projeto
eleva o envolvimento dos alunos por levé-los a buscar respondé-las com base no resultado de
pesquisas em fontes de informagdes variadas. Desse modo, os alunos “descobrem que eles
também tém uma responsabilidade na sua propria aprendizagem, que ndo podem esperar
passivamente que o professor tenha todas as respostas e lhe ofereca todas as solugdes |[...]”
(hernandez, 1998, p. 75).

A pesquisa em fontes impressas, como livros, jornais, revistas, dicionarios,
enciclopédias, entre outras fontes documentais disponiveis em bibliotecas, arquivos,
hemerotecas e centros de midia, também deve ser estimulada, para que os alunos tenham
maior contato com referéncias bibliograficas diversas. O uso de computadores, tablets e
smartphones para a realizacdo das pesquisas facilita e agiliza o processo de busca de dados e
informagdes, porém, ¢ importante salientar que a falta desses recursos tecnologicos nao
inviabiliza o desenvolvimento do projeto. Outros tipos de dados e informa¢des podem ser
obtidos por meio da aplicacdo de questionarios e entrevistas com pessoas que possam relatar
suas experiéncias e compartilhar seus conhecimentos e opinides com a equipe sobre assuntos
pertinentes e relevantes.

As entrevistas e a aplicagdo de questionarios sdo técnicas de pesquisa muito
utilizadas nessa metodologia de aprendizagem. Os dados e as informacgdes relevantes obtidos
propiciam novas descobertas e esclarecimentos sobre os assuntos tratados no projeto, e a
explanacdo de relatos de experiéncias, opinides, crencas e valores dos entrevistados dao
indicios de seu modo de ser, pensar e agir. No caso da aplicagdo de questiondrios, deve-se
pensar também no perfil do publico abordado e na quantidade de respondentes. Pesquisas de
campo também podem ser planejadas, de acordo com o perfil do projeto e a analise prévia de
sua viabilidade. Para que sejam bem aproveitadas, recomendam-se a realizacdo de uma
pesquisa prévia sobre os locais de visitagdo e a elaboracdo de roteiros de observacdo. Desse
modo, os registros escritos e fotograficos realizados durante a pesquisa poderdo ser utilizados
como dados relevantes para o desenvolvimento do projeto.

Na fase seguinte, os alunos, individualmente ou em equipe, podem apresentar os
resultados obtidos nas pesquisas realizadas, a fim de averiguar se foram suficientes para
responder aos questionamentos propostos e desenvolver o produto. Para que esse propdsito
seja alcancado, o professor devera orientar os alunos a selecionarem, classificar, interpretar e
analisar os dados e informagdes pesquisados e compartilhar os resultados obtidos, de modo a

contribuir para a produ¢do do conhecimento de forma coletiva e colaborativa. Segundo



Behrens e José (2001, p. 9), [...] o docente pode propor uma discussdo critica e reflexiva
consubstanciada na pesquisa e produgdo individual ou coletiva. Essa atividade contribui para
estreitar a comunicacdo na sala de aula, para compartilhar experiéncias e conhecimentos
produzidos e adquiridos de forma coletiva e para aprimorar as relagdes entre as areas do saber,
entre teoria e pratica e para dar um novo sentido a informagao e ao conhecimento. Herndndez
(1998, p. 76), ressalta que [...] é sobretudo o didlogo promovido pelo educador para tratar de
estabelecer comparagoes, interferéncias e relacdes, o que o ajuda a dar sentido a forma de
ensino e de aprendizagem que se pretende com os projetos.

Apb6s a discussdo dos assuntos pesquisados e a troca de conhecimentos e
experiéncias obtidos com as pesquisas realizadas, parte-se para a elaboragdo do produto.
Nessa etapa, os alunos devem por em pratica o conhecimento adquirido nas fases anteriores,
em que trabalharam nos produtos parciais, visando a conclusdo das tarefas propostas e sua
apresentacdo. Os alunos sdo instigados a utilizar as competéncias € o conhecimento
adquiridos e suas habilidades para resolver uma situagdo-problema ou responder as questoes
propostas ao longo do projeto. Nessa perspectiva, recomenda-se que elaborem uma sintese do
que ja foi realizado e aprendido nas etapas anteriores para sistematizar e selecionarem os
conteudos cognitivos, procedimentais e atitudinais que serdo mobilizados para a resolugdo
dessa situacao-problema.

Na fase final, os alunos tornam seu trabalho de projeto publico, explicando, exibindo
e/ou apresentando-o ao publico além da sala de aula (Buck Institute For Education, 2019) e os
professores envolvidos no projeto verificam se os resultados obtidos foram satisfatorios ou
ndo. A avaliacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos Na ABP, a avaliagdo ¢ um dos
principais desafios enfrentados por professores e alunos, por varios motivos: por se tratar de
um processo continuo que ocorre ao longo das etapas do projeto; por abranger critérios
relacionados a aprendizagem dos contetidos cognitivos, procedimentais e atitudinais; e por
ndo estar centrada no professor — todos os participantes do projeto sdo avaliados e se

autoavaliam.

CONSIDERACOES FINAIS

Nessa metodologia de ensino e aprendizagem podem ser utilizados diferentes
instrumentos de aprendizagem, se faz que os professores envolvidos deixem claro para os

alunos os critérios que serdo utilizados. Por se tratar de aprendizagem colaborativa, os alunos



sdo incentivados a desempenhar as tarefas em equipe. Fazendo uso constante da avaliaciao
processual, que ocorre durante a realizagdo das tarefas e na etapa de concretizagao do projeto.

A avaliagdo por projetos implica averiguar os niveis de compreensao e envolvimento
do aluno no processo de constru¢do do conhecimento. Esse processo abarca a pesquisa, a
interpretacdo dos dados e informacdes, assim como as formas de aplicabilidade do
conhecimento obtido em situagdes reais. Uma das formas de avaliagdo consiste em averiguar
o conhecimento prévio do aluno acerca da tematica do projeto. As perguntas mobilizadoras
exercem um papel importante no processo avaliativo, por instigarem os alunos a relatarem
seus conhecimentos, experiéncias, vivéncias, ideias, informagdes e opinides a respeito dos
assuntos tratados.

Desse modo, o professor poderd avaliar previamente o grau de compreensdo dos
alunos sobre os assuntos tratados e seu posicionamento sobre a tematica, além das formas de
sistematiza¢do do raciocinio e de exposicao de ideias. Os projetos integradores estdo focados
no processo de ensino e aprendizagem e tem como proposito verificar as dificuldades dos
alunos em cada etapa do projeto, tanto em relacdo aos conteudos cognitivos, relacionados a
compreensdo de conceitos e teorias que o embasam, quanto aos conteudos procedimentais e
atitudinais, relacionados as formas de aplicacdo do conhecimento adquirido na resolu¢do dos
problemas propostos e na elaboragdo do produto final.

Nessa etapa, podem ser utilizados diversos instrumentos de avaliacdo. Entre os mais
adotados, destacam-se os exercicios de aprendizagem, os materiais escritos (relatorios de
pesquisa, atividades de producdo textual, jornais, revistas, didrios), os materiais graficos
(catalogos, cartazes, folders, portfolios, painéis, fotografias, desenhos, ilustragdes), os
materiais de representacdo cartografica (mapas, plantas, maquetes), os materiais audiovisuais
(videos, musicas, podcasts) e os materiais digitais (sites, blogs e aplicativos). Atividades de
avaliagdo que estimulam a oralidade, como seminarios, rodas de conversa, debates, entre
outras, também sdo valorizadas nesse tipo de proposta. Produgdes artisticas e culturais, como
dramatizacdes, exposicoes, saraus literarios, mostras fotograficas, apresentagdes musicais,
entre outras atividades, sdo recorrentes na ABP.

Essas atividades podem ser realizadas ao longo do projeto ou apresentadas como
produto. Em tais propostas, a utilizacdo dos conhecimentos prévios e dos adquiridos ao longo
do projeto para o desenvolvimento de habilidades praticas mede o desempenho dos alunos nas
tarefas realizadas em diferentes momentos de aprendizagem, possibilitando a verificagao dos
erros € acertos durante o processo para que se atinja um resultado geral satisfatorio. Os

diversos instrumentos de avaliagdo possibilitam averiguar os contetdos atitudinais que estdo



relacionados as competéncias socioemocionais requeridas para o bom andamento do projeto,

baseado no trabalho em equipe ¢ na aprendizagem colaborativa.
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